Willkommen bei LOGO!

Sehr geehrter Kunde,

wir danken lhnen fiir den Kauf von LOGO! und gratulieren lhnen
zu lhrer Entscheidung. Mit LOGO! haben Sie ein Logikmodul er-
worben, das den hohen Qualitatsrichtlinien nach ISO 9001 ent-
spricht.

LOGO! ist universell einsetzbar. Durch seine hohe Funktionalitat
und dennoch sehr einfache Bedienung bietet Ihnen LOGO! ein
hohes Maf3 an Wirtschaftlichkeit in nahezu jeder Anwendung.

LOGO! Dokumentationen
Dieses LOGO!-Handbuch informiert Sie Uiber den Einbau, die Pro-
grammierung und die Anwendung von LOGO!.

AufRer im Handbuch zu LOGO! finden Sie die Verdrahtungsin-
formationen auch in der Produktanleitung zu LOGO!, die jedem
Gerat beiliegt. Weiterfuhrende Informationen zur Programmierung
der LOGO! uber den PC finden Sie in der Online-Hilfe zu
LOGO!Soft und LOGO!Soft Comfort. LOGO!Soft und LOGO!Soft
Comfort sind Programmiersoftware fiir PCs. Sie laufen unter WIN-
DOWS® und helfen lhnen LOGO! kennenzulernen, Programme
unabhéngig von LOGO! zu schreiben, zu testen, auszudrucken
und zu archivieren.

Inhalte des Handbuchs
Wir haben das Handbuch in 9 Abschnitte eingeteilt:
® LOGO! kennen lernen
* LOGO! montieren und verdrahten
* LOGO! programmieren
®* LOGO! Funktionen
®* LOGO! parametrieren
e LOGO! Programmodule
* LOGO! Software
* LOGO! Anwendungen
* Anhéange

Unterstitzung

Uber unsere Internetseite zum Thema LOGO!: http://www.ad.sie-
mens.de/logo kdnnen Sie schnell und bequem Antworten auf Ihre
Fragen finden.
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Willkommen bei LOGO!

Sicherheitstechnische Hinweise

> B P

Dieses Handbuch enthalt Hinweise, die Sie zu lhrer persdnlichen
Sicherheit sowie zur Vermeidung von Sachschaden beachten
missen. Die Hinweise sind durch ein Warndreieck hervorgehoben
und je nach Gefahrdungsgrad folgendermal3en dargestellt:

Gefahr
bedeutet, dass Tod, schwere Korperverletzung oder erhebli-
cher Sachschaden eintreten werden , wenn die entsprechen-
den VorsichtsmaRhahmen nicht getroffen werden.

Warnung
bedeutet, dass Tod, schwere Kdrperverletzung oder erhebli-
cher Sachschaden eintreten kdnnen , wenn die entsprechen-
den VorsichtsmaRhahmen nicht getroffen werden.

Vorsicht
bedeutet, dass eine leichte Korperverletzung oder ein Sach-
schaden eintreten kdnnen, wenn die entsprechenden Vor-
sichtsmaflinahmen nicht getroffen werden.

Hinweis
ist eine wichtige Information Uber das Produkt, die Handha-
bung des Produktes oder den jeweiligen Teil der Dokumenta-
tion, auf den besonders aufmerksam gemacht werden soll.

Warnung
Inbetriebsetzung und Betrieb eines Gerates dirfen nur von
qualifiziertem Personal vorgenommen werden. Qualifiziertes
Personal im Sinne der sicherheitstechnischen Hinweise dieses
Handbuchs sind Personen, die die Berechtigung haben, Ge-
rate, Systeme und Stromkreise gemaf den Standards der
Sicherheitstechnik in Betrieb zu nehmen, zu erden und zu
kennzeichnen.

Warnung
Das Gerat darf nur fir die im Katalog und in der technischen
Beschreibung vorgesehenen Einsatzfélle und nur in Verbin-
dung mit von Siemens empfohlenen bzw. zugelassenen
Fremdgeraten und -Komponenten verwendet werden.
Der einwandfreie und sichere Betrieb des Produktes setzt
sachgemafen Transport. sachgeméRe Lagerung, Aufstellung
und Montage sowie sorgféltige Bedienung und Instandhaltung
voraus.
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Copyright © Siemens AG 1996 All rights reserved

Weitergabe sowie Vervielfaltigung dieser Unterlage, Verwertung und Mitteilung ihres
Inhalts ist nicht gestattet, soweit nicht ausdriicklich zugestanden. Zuwiderhandlungen
verpflichten zu Schadenersatz. Alle Rechte vorbehalten, insbesondere fur den Fall der
Patenterteilungoder GM-Eintragung

Haftungsausschluss

Wir haben den Inhalt der Druckschrift auf Ubereinstimmung mit der beschriebenen Hard-
und Software gepriift. Dennoch kénnen Abweichungen nicht ausgeschlossen werden, so
dass wir firr die vollstandige Ubereinstimmung keine Gewéhr iibernehmen. Die Angaben
in dieser Druckschrift werden regelmafig uberprift, und notwendige Korrekturen sind in
den nachfolgenden Auflagen enthalten. Fir Verbesserungsvorschlége sind wir dankbar.
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1 LOGO! kennen lernen

Was ist LOGO! ?
LOGO! ist das universelle Logikmodul von Siemens.
LOGO! integriert
e Steuerung
¢ Bedien- und Anzeigeeinheit
e Stromversorgung
¢ Schnittstelle fir Programmodule und PC-Kabel

¢ Fertige praxisuibliche Basisfunktionen z.B. fiir verzdger-
tes Einschalten, verzdgertes Ausschalten und Strom-
stoRRrelais

e Zeitschaltuhr
e hindre Merker
e sowie Ein- und Ausgéange je nach Geratetyp

Was kann LOGO! ?

Mit LOGO! I6sen Sie Aufgaben in der Haus- und Installa-
tionstechnik (z.B. Treppenhausbeleuchtung, Auf3enlicht,
Markisen, Rolladen, Schaufensterbeleuchtung u.v.m.), im
Schaltschrankbau und im Maschinen- und Apparatebau
(z.B. Torsteuerungen, Luftungsanlagen, Brauchwasser-
pumpen, u.v.m.).

Weiterhin kann LOGO! flr Spezialsteuerungen von Winter-
garten oder Gewachshéusern, zur Signalvorverarbeitung
fur Steuerungen und durch die ASi—Variante zur dezentra-
len vor-Ort—Steuerung von Maschinen und Prozessen ein-
gesetzt werden.

Fir Serienanwendungen im Kleinmaschinen— und Appara-
tebau, im Schaltschrankbau und Installationsbereich gibt
es spezielle Varianten ohne Bedieneinheit.

LOGO! Handbuch
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LOGO! kennen lernen

Welche Geratetypen gibt es?

LOGO! gibt es fur 12 V DC, 24 V DC, 24 V AC und
230V AC als

Standardvariante mit 6 Eingédngen und 4 Ausgangen
integriert in 72 x 90 x 55 mm

Variante ohne Display mit 6 Eingangen und 4 Ausgén-
gen integriert in 72 x 90 x 55 mm

Variante mit 8 Eingédngen und 4 Ausgéangen integriert in
72 x 90 x 55 mm

Long - Variante mit 12 Eingéngen und 8 Ausgangen.
Integriert in 126 x 90 x 55 mm

Bus - Variante mit 12 Eingangen und 8 Ausgéngen, und
zusatzlichem AS-Interface Busanschluss, tGber den 4
weitere Eingdnge und 4 weitere Ausgange im Bussy-
stem zur Verfligung stehen. Und das alles integriert in
126 x 90 x 55 mm.

In allen Varianten stehen Ihnen 29 fertige Grund— und Son-
derfunktionen fir die Programmerstellung zur Verfigung.

Sie haben die Wahl

Die verschiedenen Varianten erlauben lhnen eine sehr fle-
xible Anpassung an lhre spezielle Aufgabenstellung.

LOGO! bietet Ihnen Losungen von der kleinen Hausinstal-
lation Uber kleinere Automatisierungsaufgaben bis hin zu
umfangreichen Aufgabenstellungen unter Einbindung des
AS-Interface Bussystems.

LOGO! Handbuch
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LOGO! kennen lernen

So ist LOGO! aufgebaut

®f—9;ﬁ

.. - Standardausfiihrung

LOGOL

.LB11

...L/ILOGOL

LOGO!

] ®
- 126

(@ Spannungsversorgung (® Bedienfeld
(nicht bei RCo)

(® Eingange
(® LCD-Display
@ Ausgange (nicht bei RCo)
AS-Interface An-
(@ Modulschacht mit @ schluss
Abdeckung (nur bei LB11)
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LOGO! kennen lernen

So erkennen Sie LOGO!

Die Kennung von LOGO! gibt Auskunft Uber verschiedene
Eigenschaften:

e 12:12V - Version

e 24:24V —\Version

e 230: 115/230 V - Version

* R: Relaisausgénge (ohne R: Transistorausgange)
¢ C: integrierte Wochenschaltuhr

e 0: Variante ohne Display

¢ L: doppelte Anzahl Aus- und Eingénge

e B11: Slave mit AS-Interface Busanschluss

Im weiteren Verlauf der Beschreibung verwenden wir kleine
Piktogramme, um die funktional unterschiedlichen Typen
zu kennzeichnen. Sie finden diese Piktogramme immer,
wenn Informationen nur einen Teil der LOGO!-Varianten
betreffen:

Standardvariante mit 6 oder 8 Eingdngen und 4 Ausgéan-
gen, integriert in 72 x 90 x 55 mm

Standardvariante ohne Display mit 6 oder 8 Eingdngen und
4 Ausgéangen, integriert in 72 x 90 x 55 mm

..L-Variante mit 12 Eingdngen und 8 Ausgangen, integriert
in 126 x 90 x 55 mm

..B11-Variante mit 12 Eingangen und 8 Ausgéngen und
zusatzlichem AS-Interface Busanschluss mit 4 virtuellen
Eingéngen und 4 virtuellen Ausgangen, integriert in 126 x
90 x 55 mm.

LOGO! Handbuch
A5E00067780 01



LOGO! kennen lernen

Varianten

LOGO! gibt es in folgenden Varianten:

Symbol Bezeichnung Ausgénge Typ

DE LOGO! 12/24RC * 4x230V; 10A | Relais
= LOGO! 24 * 4x24V;0,3A Transistor

LOGO! 24RC (AC) |4x230V;10A | Relais

LOGO! 230RC 4x230V; 10A |Relais

= LOGO! 12/24RCo * | 4x 230V; 10A | Relais

= LOGO! 24RCo (AC) | 4 x 230 V; 10A | Relais

LOGO! 230RCo 4x230V; 10A | Relais

DZ LOGO! 12RCL 8x230V; 10A | Relais
== LOGO! 24L 8x24V;03A Transistor

LOGO! 24RCL 8x230V; 10A | Relais

LOGO! 230RCL 8 x230V; 10A | Relais

ﬁ LOGO! 24RCLB11 |8 x230V; 10A | Relais

[k - LOGO! 230RCLB11 | 8 x 230 V; 10A | Relais

*: zusétzlich mit Analogeingangen

LOGO! Handbuch
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LOGO! kennen lernen

Zertifizierung und Zulassung
LOGO! ist zertifiziert nach UL, CSA und FM.

UL—Listing—Mark
Underwriters Laboratories (UL) nach
Standard UL 508, File Nr. 116536

CSA—Certification—Mark
Canadian Standard Association (CSA) nach
Standard C22.2 No. 142, File Nr. LR 48323

FM—Zulassung

Factory Mutual (FM) Approval nach

Standard Class Number 3611, Class |, Division 2,
Group A, B,C, D

i’i Warnung
Es kann Personen— und Sachschaden eintreten.

In explosionsgefahrdeten Bereichen kann Perso-
nen— und Sachschaden eintreten, wenn Sie bei
laufendem Betrieb Steckverbindungen trennen.

Schalten Sie in explosionsgefahrdeten Bereichen
zum Trennen von Steckverbindungen LOGO!
und die zugehdrigen Komponenten immer strom-
los.

LOGO! tragt das CE-Zeichen, erflllt die Normen VDE 0631
und IEC1131 und ist funkentstort nach EN 55011 (Grenz—
wertklasse B, bei ASi—Busbetrieb Klasse A).

Schiffsbauzulassung ist erreicht.

ABS — American Bureau of Shipping
BV — Bureau Veritas

DNV - Det Norske Veritas

GL — Germanischer Lloyd

LRS — Lloyds Register of Shipping
PRS — Polski Rejestr Statkow

LOGO! ist damit sowohl im industriellen Bereich als auch
im Hausbereich einsetzbar.

LOGO! Handbuch
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LOGO! kennen lernen

C-Tick-Mark (Australia)

ﬁ LOGO! is in compliance with the standard AS/NZ
3548:1995.
Warning: LOGO!...B11 is a class A product. In a domestic
environment this product may cause radio interference in
which case the user may be required to take adequate
measures.

LOGO! Handbuch
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2 LOGO! montieren und
verdrahten

Allgemeine Richtlinien

Die folgenden Richtlinien sollten Sie bei Montage und Ver-
drahtung lhrer LOGO! beachten:

Stellen Sie sicher, dass Sie bei der Verdrahtung der
LOGO! alle geltenden und verbindlichen Normen befol-
gen. Beachten Sie bei der Installation und beim Betrieb
der Geréate die entsprechenden nationalen und regiona-
len Vorschriften. Erfragen Sie bei den Behérden vor Ort
die Normen und Vorschriften, die fur lhren speziellen
Fall zu befolgen sind.

Verwenden Sie Leitungen mit dem angemessenen
Querschnitt fur die jeweilige Stromstéarke. LOGO! kén-
nen Sie mit Leitungen mit einem Querschnitt zwischen
1,5 mm?2 und 2,5 mm? verdrahten, siehe Abschnitt 2.2.
Ziehen Sie die Anschlussklemmen nicht zu fest an. Ma-
ximales Drehmoment: 0,5 Nm, siehe Abschnitt 2.2.

Verlegen Sie Leitungen immer so kurz wie mdglich.
Sind langere Leitungen notwendig, sollte eine ge-
schirmte Leitung verwendet werden. Leitungen sollten
Sie paarweise verlegen: ein Neutral- oder Nullleiter zu-
sammen mit einem Phasenleiter oder einer Signallei-
tung.

Trennen Sie Wechselstromverdrahtung und Hochspan-
nungs—Gleichstromverdrahtung mit schnellen Schaltfol-
gen von Niederspannungs—Signalverdrahtung.
Vergewissern Sie sich, dass die Leitungen die erforderli-
che Zugentlastung haben.

Versehen Sie Blitzschlag gefahrdete Leitungen mit ei-
nem geeigneten Uberspannungsschutz.

Schlieen Sie eine externe Spannungsversorgung nicht
parallel zu einem DC-Ausgang an eine Ausgangslast
an. Dadurch kann am Ausgang Rickwértsstrom entste-
hen, sofern Sie den Aufbau nicht mit einer Diode oder
einer ahnlichen Sperre versehen.

LOGO! Handbuch
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LOGO! montieren und verdrahten

Hinweis

LOGO! darf nur von einem qualifizierten Fachmann mon-
tiert und verdrahtet werden, der die allgemein gltigen Re-
geln der Technik und die jeweils giltigen Vorschriften und
Normen kennt und beachtet.

LOGO! Handbuch
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LOGO! montieren und verdrahten

2.1 LOGO! montieren/demontieren

Abmessungen

LOGO! besitzt die Abmessungen fir Installationsgeréte
geman DIN 43880.

LOGO! muss auf eine 35 mm breite Hutschiene nach DIN

EN 50022 aufgeschnappt werden.

Breite von LOGO!:

e LOGO!: 72 mm breit; das entspricht 4 Teilungseinheiten
(Standardversion).

¢ LOGO!...RCo: 72 mm breit; das entspricht 4 Teilungs-
einheiten (Standardversion).

e LOGO!...L: 126 mm breit; das entspricht 7 Teilungsein-
heiten.

e LOGO!...B11: 126 mm breit; das entspricht 7 Teilungs-
einheiten.

Hinweis

Die Montage und Demontage zeigen wir lhnen anhand
einer Grafik der LOGO! 230RC. Die gezeigten Mal3nah-
men gelten in gleicher Weise auch fur alle anderen
LOGO!-Module.

Montieren
So montieren Sie LOGO! auf eine Hutschiene:
1. Setzen Sie LOGO! auf die Hutschiene auf und
2. schwenken Sie LOGO! auf die Hutschiene. Der

Schnapper auf der Rickseite der LOGO! muss ein-
schnappen.

Der Mechanismus fiir das Einschnappen kann je nach Art
der Hutschiene manchmal etwas stramm sein. Wenn das
Einschnappen zu schwer geht, dann kénnen Sie den
Schnapper etwas zuriickziehen, wie es unter LOGO! de-
montieren beschrieben ist.

10 LOGO! Handbuch
A5E00067780 01



LOGO! montieren und verdrahten

Demontieren
So demontieren Sie LOGO!:

1. Stecken Sie einen Schraubendreher in die im Bild ge-
zeigte Ose am unteren Ende des Schnappers und zie-
hen Sie den Schnapper nach unten

2. Schwenken Sie LOGO! von der Hutschiene.

LOGO! Handbuch
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LOGO! montieren und verdrahten

2.2 LOGO! verdrahten

Zum Verdrahten von LOGO! verwenden Sie einen Schrau-
bendreher mit 3 mm Klingenbreite.

Fur die Klemmen brauchen Sie keine Aderendhilsen. Sie
kénnen Leitungen bis zu folgender Stéarke verwenden:

e 1x25mm?2

e 2 x 1,5 mm2fiir jede 2te Klemmenkammer
Anschlussdrehmomente: 0,4...0,5 Nm oder 3...4 LBin

Hinweis

LOGO! bauen Sie in einen Verteilerkasten oder einen
Schaltschrank ein. Nach dem Einbau missen die Klem-
men abgedeckt sein. Nur so ist LOGO! ausreichend gegen
unzuléssiges Berlhren spannungsfuhrender Teile ge-
schutzt.

2.2.1 Spannungsversorgung anschliel3en

LOGO! 230-Varianten sind fir Netzspannungen mit dem
Nennwert 115 V AC und 230 V AC und LOGO! 24-Varian-
ten und 12—-Varianten sind fir 24 V DC, 24 V AC bzw. 12 V
DC Versorgungsspannung geeignet. Beachten Sie dazu
die Anschlusshinweise der Ihrem Gerét beigelegten Pro-
duktinformation sowie die Technischen Daten im Anhang A
bzgl. der zulassigen Spannungstoleranzen, Netzfrequen-
zen und Stromaufnahmen.

Hinweis
Ein Spannungsausfall kann dazu fiihren, dass z.B. bei
flankengetriggerten Sonderfunktionen eine zusétzliche
Flanke verursacht wird.

12 LOGO! Handbuch
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Anschliel3en
So schlieRen Sie LOGO! an das Netz an:
LOGO! 12/24... LOGO! 230...
L+ L1
M N
X0 )

® & X %
= =

Absicherung mit Schmelzsicherung
falls gewiinscht (empfohlen).

<

12/24 RC.... 0,8A
24: 2,0A
24 L: 30A

Hinweis

LOGO! ist ein schutzisoliertes Schaltgerat. Ein Schutzlei-
teranschluss ist nicht vorhanden.

LOGO! Handbuch
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2.2.2 Eingéange von LOGO! anschlie3en

Voraussetzungen

An die Eingange schliel3en Sie Sensoren an. Sensoren
konnen sein: Taster, Schalter, Lichtschranken, Damme-

rungsschalter, usw..

Sensoreigenschaften fir LOGO!

LOGO! 12/24 RC/RCo LOGO! 24
11...16 17,18 11...16 17,18
Schaltzustand 0 <5VDC <5VDC <5VDC <5VDC
Eingangsstrom <1,0mA < 0,05 mA <1,0mA < 0,05 mA
Schaltzustand 1 >8VDC >8VDC >8VDC >8VDC
Eingangsstrom >15mA >0,1 mA >15mA >0,1 mA
LOGO! 24 LOGO! 230
RC/RCo (AC) RC/RCo
Schaltzustand 0 <5VAC <40V AC
Eingangsstrom <1,0mA <0,03mA
Schaltzustand 1 >12VAC >79VAC
Eingangsstrom >2,5mA > 0,08 mA
LOGO! 12 LOGO! 24 LOGO! 24 LOGO! 230
RCL L RCL... RCL...
Schaltzustand 0 <4VvDC <5VDC <5VDC <40V AC
Eingangsstrom <0,5mA <15mA <15mA < 0,03 mA
Schaltzustand 1 >8VDC >12V DC >12V DC >79VAC
Eingangsstrom >1,5mA > 4,5 mA > 4,5 mA > 0,08 mA

14
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Sensoranschliisse

Anschlie3en von Glimmlampen, 2—Draht—Bero fir
LOGO! 230RC/230RCo

L1
N
\ Bestellbezeichnungfir C:
Cc Siemens
/ N\ Schaltgerate & Systeme
ey
—F— 3sB1430-3C

)
SIEMENS / 3SB1420-3D
L% ——F 3Tx7462-3T

Schaltzustandswechsel 0 —1/1—+0

Beim Wechsel von Schaltzustand 0 nach 1 muss Schaltzu-
stand 1 und beim Wechsel von 1 nach 0 muss Schaltzu-
stand 0 mindestens fiir einen Programmzyklus anliegen,
damit LOGO! den neuen Schaltzustand erkennt.

Die Zykluszeit der Programmabarbeitung ist von der Pro-
grammgrof3e abhangig.

Im Anhang finden Sie die Beschreibung eines kleinen Test-
programmes, durch welches Sie die aktuelle Zykluszeit
ermitteln kénnen.

Schnelle Eingange

LOGO! (aul3er LOGO! 230..., 24 RC und 24 RCo) besitzt
auch Eingénge fur Frequenzfunktionen. Fir diese schnel-
len Eingénge gelten diese Beschrankungen nicht. Die
schnellen Eingange sind die jeweils letzten beiden an einer
LOGO!:

¢ L OGO! Standardversion: Eingange 15/16

¢ LOGO!...L.-Version: Eingénge 111/112

LOGO! Handbuch
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Analogeingéange

Hinweis

16

Bei LOGO!24, LOGO!12/24RC und LOGO!12/24RCo kon-
nen die Eingange 17 und 18 sowohl als normale Digitalein-
gange, als auch als Analogeingange genutzt werden. Da-
bei wird je nach Verwendung im LOGO!-Schaltprogramm
entschieden, ob wie der Eingang genutzt wird. Unter 17 /18
kdnnen Sie die Digitalfahigkeit des Eingangs nutzen, wéah-
rend Sie mit den Bezeichnungen Al1 und Al2 die Analogfa-
higkeit des Eingangs nutzen.

Siehe auch Kapitel 4.1.

Verwenden Sie bei Analogsignalen immer verdrillte Leitun-
gen und fuihren Sie diese so kurz wie mdéglich aus.

LOGO! Handbuch
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Sensoranschliisse

So schlieRen Sie die Sensoren an LOGO! an:

LOGO! 12/24 ...
L+

Die Eingénge von LOGO! 12/24...

sind potentialgebunden und benéti-
gen daher gleiches Bezugspotential
(Masse) wie die Spannungsversor-

X

55) 5] W

Analoge Signale kdnnen Sie auch

SIEMENS

zwischen Versorgungsspannung
und Masse abgreifen.

LOGO! 230 ... (Standardausfiihrung)

1 L

Ss———

L1

Ty

X2 000 o0
<

L |
A

>

i’i Warnung

Aufgrund bestehender Sicherheitsbestimmungen

(VDE 0110, ...

und IEC 1131, ..., sowie UL und

CSA) ist es nicht zulassig, verschiedene Phasen

an den Einga
Ren.

ngen von LOGO! 230... anzuschlie-

LOGO! Handbuch
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LOGO! ...L...
L3 Die Eingénge von
L2 LOGO! ...L.. sind in
L1 ' Gruppen zu je 4 Ein-
N

‘ géngen zusammenge-
fasst. Fir diese Grup-
pen gilt das Gleiche,

1 wie fur die Einzelein-

% gange einer Standard-

X%
LOGO!. Verschiedene

SIEMENS Phasen sind nur zwi-
A schen den Blécken

<l > moglich.

L1 s 16

Ss——4

&

—~ 1

iﬁi Warnung
Aufgrund bestehender Sicherheitsbestimmungen
(VDE 0110, ... und IEC 1131, ..., sowie UL und
CSA) ist es nicht zulassig, verschiedene Phasen
an einer Eingangsgruppe von LOGO! ...L... an-
zuschlieen.

18 LOGO! Handbuch
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2.2.3 Ausgange anschliel3en

LOGO! ..R...

Die Ausgénge von LOGO! ...R... sind Relais. Die Kontakte
der Relais sind potentialgetrennt von der Spannungsver-
sorgung und von den Eingangen.

Voraussetzungen fir Relaisausgange

An die Ausgange kdnnen Sie verschiedene Lasten an-

schlieen, z.B. Lampen, Leuchtstoffréhren, Motoren,

Schitze usw. Die an LOGO! ...R... angeschlossene Last

muss folgende Eigenschaften besitzen:

¢ Der maximale Schaltstrom hangt ab von der Art der
Last und von der Anzahl der gewtinschten Schaltspiele
(Genauere Angaben finden Sie in den technischen Da-
ten).

¢ Im eingeschalteten Zustand (Q = 1) darf bei ohmscher
Belastung ein Strom von maximal 10 Ampere (8 A bei
230 V AC) flie3en, bei induktiver Belastung von maxi-
mal 3 Ampere (2 A bei 12/24 VV AC/DC).

Anschliel3en
So schlieRen Sie die Last an LOGO! ...R...-Varianten an:

wie |L— o =)

|
[] 29 29 29 29| [229 229 229

| [
09 = ()

N/ M

Absicherung mit Sicherungsautomat maximal 16 A, Charakteristik B16, z.B.: Lei-
stungsschutzschalter 55X2 116-6 (falls gewunscht)

LOGO! Handbuch
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LOGO! mit Transistorausgangen

LOGO!-Varianten mit Transistorausgéngen erkennt man
daran, dass in der Typenbezeichnung der Buchstabe R
fehlt. Die Ausgénge sind kurzschlussfest und Uberlastfest.
Eine getrennte Einspeisung der Lastspannung ist nicht not-
wendig, da LOGO! die Spannungsversorgung der Last

Ubernimmt.

Voraussetzungen fir Transistorausgénge
Die an LOGO! angeschlossene Last muss folgende Eigen-

schaften besitzen:

¢ Der maximale Schaltstrom betrégt je Ausgang 0,3 Am-

Anschliel3en

20

pere.
So schlieen Sie die Last an LOGO! mit Transistorausgén-
gen an:
g O O e O O
°e 2% 2% 2% %92 %22 W@L)
Last Last Last

Last: 24 V DC, 0,3 A max.

LOGO! Handbuch
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2.2.4 ASi-Bus anschlieRen (nur LOGO! ...B11)

Dieses Kapitel ist fur Sie interessant, wenn Sie
LOGO!..B11 an den ASi-Bus anschliel3en wollen.

LOGO!...B11
LOGO!...B11 kann als ASi-Slave in ein Netzwerk eingebun-
den werden. Uber eine Zweidrahtleitung kénnen Sie dann

* 4 zusatzliche Eingange uber den ASi-Bus einlesen und
verarbeiten

4 zusatzliche Ausgéange zu einem uberlagerten Master
des ASi-Busses betreiben

Die Konfiguration von LOGO!...B11 im ASi—Bus nehmen
Sie mit dem von Ihnen verwendeten ASi-Master vor.

Voraussetzungen fir den Betrieb an einem ASi-Master

Beachten Sie: LOGO! ...B11 muss im ASi-System ange-
meldet sein, d. h. LOGO! erhalt vom Busmaster eine

Adresse zugeteilt. Wie das mit LOGO! maglich ist, lesen
Sie im Kapitel 2.2.5.

i'i Vorsicht

Die ASi-Adresse ist flr alle LOGO! ...B11-Varian-
ten mindestens 10 mal anderbar.

Weitere Anderungen werden nicht garantiert.

LOGO! Handbuch
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Anschliel3en

SchlieBen Sie das Busanschlusskabel an den beigelegten
Steckverbinder oder an einen im System zugelassenen
Steckverbinder an. Achten Sie dabei auf die korrekte Po-
lung.

Schieben Sie anschlielend den verdrahteten Stecker in die
mit AS—Interface gekennzeichnete Schnittstelle.

-+

LOGO! ...B11 o=

sl e
N AN o=
e veose ™

/

L

A
< D>

2.2.5 LOGO!...B11 am ASi-Bus

Damit Sie die ASi-Funktionalitat nutzen kénnen, muss
LOGO!...B11 dem Busmaster bekannt sein. Das geschieht,
wenn Sie LOGO!...B11 mit der Busleitung verbinden. Der
Master erkennt die Adresse des Slaves.

Im Falle von LOGO!...B11 ist die werksseitig voreinge-
stellte Adresse = 0. Der Master vergibt eine heue Adresse
ungleich O.

Existieren im System keine Adresskonflikte bzw. ist nur ein
Slave mit Adresse 0 gesteckt, sind fir Sie keine weiteren
Schritte notwendig.

22 LOGO! Handbuch
A5E00067780 01



LOGO! montieren und verdrahten

Hinweis

Verbinden Sie mehrere Slave-Baugruppen (z. B.
LOGO!...B11) gleichzeitig mit dem Bus, beachten Sie dazu
den Anhang E.

LOGO! Handbuch
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2.3 LOGO! einschalten/Netzwiederkehr

LOGO! besitzt keinen Netzschalter. Wie LOGO! beim Ein-
schalten reagiert, hangt davon ab,

e 0b ein Programm in LOGO! gespeichert ist,
e 0b ein Programmodul gesteckt ist,
¢ 0b es sich um eine LOGO!-Variante ohne Display

(LOGOL...

RCo) handelt und

¢ in welchem Zustand sich LOGO! vor dem NETZ-AUS

befand.

In der Tabelle ist die Reaktion von LOGO! fiur die mogli-
chen Situationen beschrieben:

vor Netz-Aus

X

nach Netz-Ein

24

No Program
No Program P oder c—»>
kein Programm (leer)
im Speicher >Fl:‘é?gragn..
ard..
@ => Start
(mit Programm)
g 1:123456 mit gespeicher-
: => oder => Mo 09:00 tem Progralmm
1:123456 Q123arUN | VON LOGO!
BO3:Par 6 ﬁ
Par = 0300 X (Ieer)
Cnt = 0028 1:123456 mit vom Modul in
. Mo 09:00 1 kopi
LOGO! im RUN = | W F%G%r:](?np'e”en
(mit Programm) Q:1234 RUN 9
BUL g >Program.. mit gespeicher-
oder == | Eocard-|tem Programm
o @ von LOGO!
Programmim |
Speicher (leer)
>Program.. mit vom Modul in
@ => | B%Cad. | LOGO! kopierten

(mit Programm)

Programm

LOGO! Handbuch
A5E00067780 01



LOGO! montieren und verdrahten

Sie kdnnen sich aber auch die 4 einfachen Regeln fir den

Anlauf von LOGO! merken:

1. Wenn kein Programm in LOGO! oder auf dem gesteck-
ten Programmodul ist, dann meldet LOGO! (mit Dis-
play): No Program.

2. Wenn auf dem Programmodul ein Programm ist, dann
wird es automatisch in LOGO! kopiert. Ein Programm,
das in LOGO! ist, wird Uberschrieben.

3. Istin LOGO! oder auf dem Programmodul ein Pro-
gramm, dann geht LOGO! in den Betriebszustand, den
es vor dem NETZ-AUS hatte. Handelt es sich um eine
Variante ohne Display (LOGO! ...RCo), erfolgt ein auto-
matischer Ubergang von STOP nach RUN (LED wech-
selt von rot nach grun).

4. Wenn Sie bei mindestens einer Funktion Remanenz
eingeschaltet bzw. eine Funktion mit stéandig einge-
schalteter Remanenz eingesetzt haben, bleiben deren
aktuellen Werte bei einem NETZ-AUS erhalten.

Hinweis

Wenn Sie ein Programm eingeben, und wéhrend der Ein-
gabe ein Netzausfall auftritt, dann ist das Programm in
LOGO! nach Netzwiederkehr geldscht.

Sichern Sie deshalb Ihr urspriingliches Programm vor dem
Andern auf einem Programmodul (Card) oder auf einem
Computer (LOGO!Soft Comfort).

LOGO! Handbuch
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LOGO!-Betriebszustande
LOGO! kennt 2 Betriebszustédnde: STOP und RUN

26

STOP

RUN

Displayanzeige: 'No Pro-
gram’ (nicht LOGO! ...RCo)
LOGO! in die Betriebsart
Programmieren schalten
(nicht LOGO! ...RCo)

LED leuchtet rot
(nur LOGO! ...RCo)

Displayanzeige: Maske
zum Beobachten der Ein-
und Ausgénge (nach
START im Hauptmen)
(nicht LOGO! ...RCo)

LOGO! in die Betriebsart
Parametrieren schalten
(nicht LOGO! ...RCo0)

LED leuchtet griin
(nur LOGO! ...RCo)

Aktion von LOGO!:

Eingadnge werden nicht ein-
gelesen

Programm wird nicht abge-
arbeitet

Relaiskontakte sind immer
offen bzw. die Transisto-
rausgange sind abgeschal-
tet

Aktion von LOGO!:

LOGO! liest den Zustand
der Eingange ein

LOGO! berechnet mit dem
Programm den Zustand
der Ausgange

LOGO! schaltet die Relais/
Transistorausgéange ein
bzw. aus

LOGO! Handbuch
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Die ersten Schritte mit LOGO!

Mit Programmieren bezeichnen wir das Eingeben einer
Schaltung. Ein LOGO!-Programm ist eigentlich nichts an-
deres als ein Stromlaufplan, nur etwas anders dargestellt.

Wir haben die Darstellung auf das Anzeigefeld von LOGO!
angepasst. In diesem Kapitel stellen wir lhnen vor, wie Sie
mit LOGO! lhre Anwendungen in LOGO!-Programme um-
setzen.

Hinweis

Die LOGO!-Varianten ohne Display, LOGO! 12/24RCo,
LOGO! 24RCo und LOGO! 230RCo, weisen keine Bedie-
neinheit auf. Sie sind hauptséchlich fir Serienanwendun-
gen im Kleinmaschinen— und Apparatebau gedacht.

LOGO!...RCo—Varianten werden nicht am Gerat program-
miert. Programme von LOGO!-Software oder von Spei-
chermodulen anderer LOGO!-Gerate werden in das Gerat
Ubertragen.

Im ersten Teil des Kapitels lernen Sie anhand eines kleinen
Beispiels die Arbeitsweise mit LOGO! kennen.

e Zunachst werden wir lhnen die zwei Grundbegriffe
Klemme und Block vorstellen und Ihnen zeigen, was
sich dahinter verbirgt.

¢ In einem zweiten Schritt werden wir gemeinsam aus
einer einfachen konventionellen Schaltung ein Pro-
gramm entwickeln, dass Sie ...

* im dritten Schritt direkt in LOGO! eingeben kénnen.

Nach wenigen Seiten Handbuch wird Ihr erstes Programm
lauffahig in LOGO! abgelegt sein. Mit der passenden Hard-
ware (Schalter...) kdnnen Sie dann bereits erste Tests
durchflihren.

LOGO! Handbuch
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3.1 Klemmen

LOGO! besitzt Eingdnge und Ausgange:

L 4 Eingénge und
Eingénge 4 Ausginge

-/ Uber ASi-Bus

Ausgange

Die Eingadnge haben wir mit dem Buchstaben | und einer
Zahl bezeichnet. Wenn Sie LOGO! von vorne betrachten,
sehen Sie die Klemmen fur die Eingdnge oben.

Die Ausgange haben wir mit einem Q und einer Zahl be-
zeichnet. Die Klemmen der Ausgéange sehen Sie im Bild
unten.

Hinweis
Ein- und Ausgénge, die bei LOGO!...B11 liber den AS-In-
terface-Busanschluss zur Verfugung stehen, sind keine
physikalischen Eingénge direkt an LOGO!.
Beachten Sie, dass der Bus-Master die Ein- und Ausgabe-
gerate am ASi-Bus bestimmt.
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Klemmen von LOGO!

Als Klemme bezeichnen wir alle Anschliisse und Zustande,
die in LOGO! Verwendung finden.

Die Ein- und Ausgange kdnnen den Zustand '0’ oder den
Zustand '1’ besitzen. Zustand '0’ bedeutet, dass am Ein-
gang keine Spannung anliegt, Zustand '1’ bedeutet, dass
Spannung anliegt. Aber das ist sicher nichts Neues fir Sie.

Die Klemmen hi, lo und x haben wir eingefiihrt, um Ilhnen
die Programmeingabe zu erleichtern. 'hi’ (high) besitzt den
fest zugeordneten Zustand '1’. 'lo’ (low) besitzt den fest
zugeordneten Zustand '0'.

Wenn Sie einen Eingang eines Blocks nicht beschalten
wollen, dann benutzen Sie die Klemme 'x’. Was ein Block
ist, lesen Sie auf der nachsten Seite.

LOGO! kennt folgende Klemmen:

/
Klemmen o S e é‘
IES ES k3
Rt w [ | 89 wmy—wmsww |
Eingadnge | I1...16l, 11...112 11...122 und
17 (A1), lal...1a4
18 (AI2) (AS-Interface)
Ausgéange | Q1..Q4 Q1...Q8 Q1...Q8 und
Qal...Qasd
(AS-Interface)
lo Signal mit Pegel '0’ (Aus)
hi Signal mit Pegel '1’ (Ein)
X ein vorhandener Anschluss wird nicht benutzt

LOGO! Handbuch
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3.2 Blocke und Blocknummern

Blocke

In diesem Kapitel stellen wir Ihnen vor, wie Sie mit den Ele-
menten von LOGO! umfangreiche Schaltungen erstellen
kénnen und wie die Blocke untereinander und mit den Ein—
und Ausgangen verkniupft werden.

Betrachten Sie dazu das Kapitel 3.3. Wir stellen Ihnen dort
vor, wie Sie eine konventionelle Schaltung in ein LOGO!
Programm umsetzen.

Ein Block in LOGO! ist eine Funktion, die Eingangsinforma-
tionen in Ausgangsinformationen umsetzt. Frilher mussten
Sie die einzelnen Elemente im Schaltschrank oder An-
schlusskasten verdrahten.

Beim Programmieren verbinden Sie Klemmen mit Blécken.
Dazu wahlen Sie einfach aus dem Menii Co den ge-
winschten Anschluss aus. Das Meni Co haben wir nach
dem englischen Begriff Connector (Klemme) genannt.

Logische Verknipfungen

30

Die einfachsten Blocke sind logische Verknipfungen:
e AND
* OR

n Hier sind die Eingénge I1 und 12 am
b — =>1 OR-Block angeschlossen. Der letzte
Eingang des Blocks wird nicht be-

A nutzt und ist deshalb mit x belegt.

Wesentlich leistungsfahiger sind die Sonderfunktionen:
e Stromstolrelais

e Zahler

e Einschaltverzégerung

In Kapitel 4 finden Sie eine vollstandige Liste der Funktio-
nen in LOGO!
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Blockdarstellung im Display von LOGO!

Im Bild zeigen wir lhnen eine typische Displayanzeige von
LOGO!. Es ist also immer nur ein Block darstellbar. Des-
halb haben wir die Blocknummern eingefihrt, die Ihnen
helfen sollen, den Schaltungszusammenhang zu kontrollie-
ren.

Displayansichtvon LOGO!

Blocknummer -
Lo . wird von LOGO
Hier ist ein weite- ben
rer Block ange- verge
schlossen \ BOI
N =1
Eingang — B027] B
M2 \\ Q1
X — N
Anschluss wird nicht benétigt Block Ausgang

Zuordnen einer Blocknummer

Immer wenn Sie einen Block in ein Programm einfligen,
dann gibt LOGO! diesem Block eine Blocknummer.

Uber die Blocknummer zeigt Ihnen LOGO! die Verbindung
zwischen Blocken an. Die Blocknummern dienen also zu-
nachst nur Ihrer Orientierung im Programm.

Blocknummer

o2l *
>1 Mit diesen Blok-
11 - ken besteht eine
12 - — BO1 . Verbindung
13 - ! /
BO3 ! BO1
>1 ; >1
14 ¢ ---|B02
15— ~BOljw-------- BO3 - — Qlr~--B01| Q1
16 — x
~- - Bewegenim Programm mit Taste <
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Im Ubersichtsbild sehen Sie drei Displayansichten von
LOGO!, die zusammen das Programm ergeben. Fir Sie
sichtbar, werden von LOGO! die Blécke uber die Block-
nummern miteinander verbunden.

Vorteile der Blocknummern

Fast jeden Block kdnnen Sie Uber seine Blocknummer an
einen Eingang des aktuellen Blocks hdngen. Auf diese
Weise kénnen Sie Zwischenergebnisse aus logischen Ver-
knipfungen oder anderen Operationen mehrmals verwen-
den. Dadurch sparen Sie Eingabearbeit und Speicherplatz,
und lhre Schaltung ist tbersichtlicher. In diesem Fall mis-
sen Sie wissen, wie die Blocke von LOGO! benannt wur-
den.

Hinweis

Fir eine effektive Arbeit empfehlen wir Ihnen, einen Uber-
sichtsplan des Programms zu erstellen. Sie erleichtern
sich dadurch die Erstellung des Programms. In diesen
Plan kénnen Sie dann die von LOGO! vergebenen Block-
nummern eintragen.

Wenn Sie fir die Programmierung der LOGO! die Soft-
ware LOGO!Soft nutzen, kdnnen Sie sich einen Kontakt-
plan anzeigen und ausdrucken lassen. Mit der Software
LOGO!Soft Comfort erstellen Sie direkt einen Funktions-
plan Ihres Programmes.

32
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3.3 Vom Stromlaufplan zu LOGO!

Darstellung einer Schaltung im Stromlaufplan

Die Darstellung einer Schaltung im Stromlaufplan kennen
Sie ja sicher schon. Hier im Bild sehen Sie ein Beispiel:
Uber die Schalter (S1 ODER

I S2) UND S3 wird der Verbrau-
S1 S2 K1 cher E1 ein- und ausgeschal-
tet. (ODER=0OR; UND=AND)

s3 Das Relais K1 zieht an, wenn
S1 oder S2 und zusétzlich S3
K1 E1 geschlossen sind.

Realisierung der Schaltung mit LOGO!

In LOGO! bauen Sie eine Schaltung auf, indem Sie Blécke
und Klemmen miteinander verbinden:

- Verdrahtung der Eingange
S1..S3

Programmin LOGO!

=t s & F
12 — Q1
L~

—

Verdrahtung der Ausgange

Fir die Umsetzung einer Schaltung in LOGO! beginnen Sie
am Ausgang der Schaltung.

Der Ausgang ist die Last bzw. das Relais, das schalten
soll.

LOGO! Handbuch
A5E00067780 01 33



LOGO! programmieren

Die Schaltung wandeln Sie in Blécke um. Dazu gehen Sie
vom Ausgang zum Eingang die Schaltung durch:

Schritt 1: Am Ausgang Q1 héngt eine Reihenschaltung des
SchlieRers S3 mit einem weiteren Schaltungsteil. Die Rei-
henschaltung entspricht einem AND-Block:

e

Schritt 2: S1 und S2 sind parallel geschaltet. Die Parallel-
schaltung entspricht einem OR-Block:

i =t 3 & F
2 — Q1
x — x L
Damit haben Sie die Schaltung fir LOGO! vollstandig be-

schrieben. SchlieRen Sie nun noch die Ein- und Ausgange
an LOGO! an.

Verdrahtung

34

Die Schalter S1 bis S3 schliel3en Sie an die Schraubklem-
men von LOGO! an:

e S1ist an Klemme 11 von LOGO!

e S2ist an Klemme 12 von LOGO!

e S3ist an Klemme 13 von LOGO!

Da nur 2 Eingange des OR-Blocks benutzt werden, muss
der dritte Eingang des OR-Blocks als nicht benutzt gekenn-
zeichnet werden. Dazu dient das x am Eingang.

Ebenso sind nur 2 Eingdnge des AND-Blocks benutzt. Der
dritte Eingang wird deshalb als 'nicht benutzt’ mit x ge-
kennzeichnet.

Der Ausgang des AND-Blocks steuert das Relais am Aus-
gang Q1. Am Ausgang QL1 ist der Verbraucher E1 ange-
schlossen.

LOGO! Handbuch
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Beispielverdrahtung

In der folgenden Tabelle zeigen wir Ihnen die Verdrahtung
anhand einer 230 V-Variante von LOGOL.

L1

Verdrahtung der Eingange

n [T
51\52\53\

Y $666

/
=

Verdrahtung der Ausgange
J

29 99 ¢9 ¢op
299 229 229
[T

L1

Last Last

Verdrahtung der Ausgéange einer LOGO...L...

LOGO! Handbuch
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3.4 Die 4 goldenen Regeln zum Bedienen von
LOGO!

Regel 1

A
<D

3-Finger-Griff ©'m

Regel 2

Sie geben die Schaltung in der Betriebsart Programmie-
ren ein. In die Betriebsart Programmieren gelangen Sie,
indem Sie die 3 Tasten 4, » und OK gleichzeitig drik-
ken.

Sie andern Werte von Zeiten und Parametern in der
Betriebsart Parametrieren. In die Betriebsart Parame-
trieren gelangen Sie, indem Sie die 2 Tasten ESC und
OK gleichzeitig druicken.

Ausgange und Eingange

36

Sie geben eine Schaltung immer vom Ausgang zum
Eingang ein.

Sie kdnnen einen Ausgang mit mehreren Eingéngen
verbinden, aber nicht mehrere Ausgénge auf einen Ein-
gang schalten.

Sie kdnnen innerhalb eines Programmpfades keinen
Ausgang mit einem vorangehenden Eingang verbinden.
Schalten Sie fur solche internen Ruckkopplungen (Re-
kursionen) Merker oder Ausgénge zwischen.

LOGO! Handbuch
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Regel 3

Cursor und Cursorbewegung
Beim Eingeben einer Schaltung gilt:

Regel 4
Planung

Ist der Cursor als Unterstrich dargestellt, dann kénnen

Sie den Cursor bewegen :

— mit den Tasten 4, », ¥ oder A bewegen Sie den Cur-
sor in der Schaltung

— mit OK wechseln Sie zum "Klemme/Block auswéah-
len”

— mit ESC verlassen Sie das Eingeben der Schaltung

Ist der Cursor als Vollblock dargestellt, dann sollen Sie

eine Klemme/Block auswahlen

— mit den Tasten ¥ oder A wéhlen Sie eine Klemme/ei-
nen Block aus

— mit OK Ubernehmen Sie die Auswahl

— mit ESC gelangen Sie einen Schritt zurlick

Vor dem Eingeben einer Schaltung, planen Sie diese
zunéchst vollstandig auf dem Papier oder programmie-
ren LOGO! direkt mit einer LOGO!Soft oder LOGO!Soft
Comfort.

LOGO! kann nur vollstéandige Programme abspeichern.
Wenn eine Schaltung unvollsténdig eingegeben ist,
kann LOGO! die Betriebsart Programmieren nicht ver-
lassen.

LOGO! Handbuch
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3.5 Ubersicht Uiber die Meniis von LOGO!

YA\
Betriebsart Programmieren < D>
V
Hauptmend oK Programmierment
>Program.. | ———_—— |>Edit Prg
PC/Card.. Clear Prg
Start Set Clock
ASi BUS..
Men( PC/Card ’
>PCe>m 4
r
&3 = LOGO! L
Betriebsart Parametrieren < >
V
ESC
Parametrierment
>Set Clock
Set Param
38 LOGO! Handbuch
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3.6 Programm eingeben und starten

Sie haben eine Schaltung entworfen und méchten diese
jetzt in LOGO! eingeben. Wie das geht, zeigen wir lhnen
an einem kleinen Beispiel.

3.6.1 In die Betriebsart Programmieren wechseln

Sie haben LOGO! an das Netz angeschlossen und die
Spannung eingeschaltet. Auf dem Display sehen Sie jetzt
folgende Anzeige:

No Program

Schalten Sie LOGO! in die Betriebsart Programmieren.
Dazu drucken Sie die Tasten €, » und OK gleichzeitig.
Durch das Gleichzeitige Driicken der Tasten ist gewahrlei-
stet, dass niemand versehentlich in diese Betriebsart

wechselt.
A
No Program < D>
V
Nach dem Tastendruck gelangen Sie in das Hauptmeni
der LOGO!:
>P|’Og ram.. Das Hauptmenii der LOGO!
PC/Card..
Start

LOGO! Handbuch
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An der ersten Stelle der ersten Zeile sehen Sie ein ">". Mit
den Tasten A und ¥ bewegen Sie das ">" auf und ab. Be-
wegen Sie das ">" auf "Program..” und driicken Sie die Ta-
ste OK. LOGO! wechselt in das Programmiermenu.

>Edit Prg Das Programmiermenti der LOGO!
Clear Prg
Set Clock | Der Eintrag ASi-Bus erscheint nur
. bei LOGO!...LB11-Varianten
ASi-Bus..

Auch hier kdnnen Sie das ">" mit den Tasten A und V¥ be-
wegen. Stellen Sie das ">" auf "Edit Prg” (fir Programm
editieren, d.h. eingeben) und driicken Sie die Taste OK.
LOGO! zeigt Ihnen nun den ersten Ausgang an:

Der erste Ausgang der LOGO!

Q1

Mit den Tasten A und ¥ kdnnen Sie die anderen Ausgange
anwahlen. Ab jetzt beginnen Sie mit dem Eingeben lhrer
Schaltung.

3.6.2 Erstes Programm

Betrachten wir nun die folgende Parallelschaltung von zwei
Schaltern.

Stromlaufplan
Im Stromlaufplan sieht die Schaltung so aus:

S1 S2 ‘ Schalter S1 oder Schalter S2
J K1 schalten den Verbraucher

ein. Fur LOGO! ist die Paral-

lelschaltung der Schalter ein

Oder, weil Schalter S1 oder

k1] E1 S2 den Ausgang einschalten.

40 LOGO! Handbuch
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Ubersetzt in das LOGO!-Programm heiRt das: das Relais
K1 (in LOGO! uber den Ausgang Q1) wird von einem OR-
Block gesteuert.

Programm
Am Eingang des OR-Blocks héangen I1 und 12, wobei S1 an
I1 und S2 an 12 angeschlossen sind.
Das Programm in LOGO! sieht also so aus:

11—
| =1
12 o1
-
Verdrahtung
Die Verdrahtung dazu:
L1 -
N . IR
S1 S2

N
.9

Der Schalter S1 wirkt auf Eingang 11 und der Schalter S2

auf den Eingang 12. Der Verbraucher ist am Relais Q1 an-
geschlossen.

LOGO! Handbuch
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3.6.3 Programm eingeben

42

Geben wir nun das Programm ein (und zwar vom Ausgang
zum Eingang). Zu Beginn zeigt LOGO! den Ausgang an:

Der erste Ausgang der LOGO!

Q1

Unter dem Q von Q1 sehen Sie einen Unterstrich. Wir nen-
nen den Unterstrich Cursor . Der Cursor zeigt im Pro-
gramm die Stelle an, an der Sie sich gerade befinden. Den
Cursor kénnen Sie mit den Tasten A, ¥, € und » bewegen.
Dricken Sie jetzt die Taste . Der Cursor bewegt sich nach
links.

Der Cursor zeigt an, wo Sie sich im
Programm befinden.

— Q1

An dieser Stelle geben Sie nur den ersten Block (den
Oder-Block) ein. Wechseln Sie in den Eingabemode, indem
Sie die Taste OK driicken.

Der Cursor ist als Vollblock dargestellt:
Sie kdnnen eine Klemme oder einen

Block auswéahlen
W co Q1

Der Cursor hat nun nicht mehr die Form eines Unterstrichs,
sondern blinkt als Vollblock. Gleichzeitig bietet LOGO! |h-
nen verschiedene Auswahlimdglichkeiten an.

Wahlen Sie GF (Taste ¥ driucken, bis GF erscheint) und
drucken Sie die Taste OK. LOGO! zeigt Ihnen nun den er-
sten Block aus der Liste der Grundfunktionen (GF) an:

LOGO! Handbuch
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BO1

—Q1

mussen.

Der erste Block aus der Liste der
Grundfunktionen ist das AND. Der Cur-
sor als Vollblock dargestellt zeigt lhnen
an, dass Sie einen Block auswéhlen

Dricken Sie nun die Taste A oder ¥, bis im Display der
OR-Block erscheint:

BO1

=21

—Q1

Der Cursor steht immer noch im Block
und hat die Form eines Vollblocks.

Driicken Sie nun die Taste OK um |lhre Auswahl abzu-
schlie3en.

Das sehen Sie im Anzeigefeld

BO1;

=1

—Q1

T Block-

BO1

nummer

=1

So sieht lhr gesamtes
Programm aus

Q1

Den ersten Block haben Sie hiermit eingegeben. Jeder
Block, den Sie eingeben, erhalt eine Nummer, die Block-
nummer. Jetzt missen Sie nur noch die Eingange des
Blocks beschalten. Das geht so:

Driicken Sie die Taste OK:

Das sehen Sie im Anzeigefeld

BO1

¥ Co

=1

—Q1

LOGO! Handbuch
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44

Wahlen Sie die Liste Co aus: Taste OK driicken

Das sehen Sie im Anzeigefeld

BO1

._21

Das erste Element in der Liste Co ist das Zeichen fir "Ein-
gang nicht benutzt”, ein "x". Wéhlen Sie mit den Tasten A
oder ¥ den Eingang I1 an.

BO1

.__21

Dricken Sie die Taste OK: I1 ist mit dem Eingang des
Oder-Blocks verbunden. Der Cursor springt auf den néch-
sten Eingang des Oder-Blocks.

Das sehen Sie im Anzeigefeld So sieht lhr gesamtes Pro-
gramm in LOGO! bisher aus
BO1
BO1
>
1 4=1 =1
| | Q 1 11 —

Jetzt verbinden Sie den Eingang 12 mit dem Eingang des
Oder-Block. Wie das geht, kennen Sie schon:

1. In den Eingabemode wechseln: Taste OK

2. Liste Co auswabhlen: Tasten A oder V¥
3. Liste Co Ubernehmen: Taste OK
4. 12 auswahlen: Tasten A oder V¥
5. 12 Ubernehmen: Taste OK

Damit ist I2 mit dem Eingang des Oder-Blocks verbunden:

LOGO! Handbuch
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Das sehen Sie im Anzeigefeld So sieht Ihr gesamtes Pro-
gramm in LOGO! bisher aus
- BO1 801
>
11 = q | =1
|_2 n —Q1 2 — Q1

Den letzten Eingang des Oder-Blocks brauchen wir in die-
sem Programm nicht. In einem Programm der LOGO!
kennzeichnen wir einen Eingang, der nicht benutzt wird,
mit einem "X". Geben Sie nun das X’ ein (das Prinzip ken-

nen sie schon):

In den Eingabemode wechseln:
Liste Co auswahlen:

Liste Co Ubernehmen:

X auswabhlen:

5. x Ubernehmen:

PowbdpR

Taste OK
Tasten A oder ¥
Taste OK
Tasten A oder ¥
Taste OK

Damit sind alle Eingadnge des Blocks beschaltet. Fir

LOGO! ist das Programm vollstand
rick zum Ausgang Q1.

Das sehen Sie im Anzeigefeld

11

BO1 —{ Q1 5

X

ig. LOGO! springt zu-

So sieht Ihr Programm aus
BO1l

=1

— Q1

Wenn Sie sich Ihr erstes Programm noch einmal ansehen
wollen, dann kdnnen Sie mit den Tasten <€ oder » den Cur-

sor durch das Programm bewegen.

LOGO! Handbuch
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Wir verlassen aber jetzt die Programmeingabe. Das geht
Sso:

1. Zurick in das Programmiermena: Taste ESC

Wenn Sie nicht zuriick in das Programmiermeni gelangen,
dann haben Sie vergessen, einen Block vollstandig zu be-
schalten. LOGO! zeigt Ihnen die Stelle im Programm an,
an der Sie etwas vergessen haben (LOGO! akzeptiert nur
vollstandige Programme. Das dient Ihrer Sicherheit!). Le-
sen Sie dazu auch Seite 57.

Hinweis
LOGO! hat nun lhr Programm netzausfallsicher gespei-
chert. Das Programm ist so lange in LOGO! gespeichert,
bis Sie es wieder per Befehl I6schen.
2. Zurlck in das Hauptmen: Taste ESC

LOGO! in RUN schalten
3. >’ auf 'Start’ bewegen: Tasten A oder ¥
4. Start Ubernehmen: Taste OK

LOGO! geht in den RUN. Im RUN zeigt LOGO! folgendes
Display:

Anzeigefeld von LOGO! im RUN
&

1123456 /Zustand der Eingénge —
Mo 09:00 = N

Q:1234 RUN 4——— LOGO! istim RUN Q:12345678

augenblickliche Uhrzeit ' 10 11 12
(nur fur Varianten mit Uhr)\WO 09:00

46

A
— Zustand der Ausgange ——/ R

\%

Zustand der ASi-Eingange ASi_Bus
98N8 — |31 1234
Zustand der ASi-Ausgange — Qa : 1234

Zustand des ASi—Bus —T BUS: On

LOGO! Handbuch
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Was bedeutet: "LOGO! ist im RUN?”

Im RUN arbeitet LOGO! das Programm ab. Dazu liest
LOGO! zunachst die Zustéande der Eingange, ermittelt mit
dem von lhnen angegebenen Programm die Zusténde der
Ausgénge und schaltet die Relais an den Ausgéngen ein

oder aus.

Den Zustand eines Eingangs oder Ausgangs stellt LOGO!

so dar:

6 )

1:123456
Mo 09:00

Q:1234RUN

Ein-/Ausgang hat Zustand
1" invers

Ein-/Ausgang hat Zustand
'0’: nicht invers

Mo 09:00
Q:12345678

Zustandsanzeige im

Display

Betrachten wir das in unserem Beispiel:

L1

Mo 09:00

Q#1234 RUN

o @ [of

LOGO! Handbuch
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Wenn der Schalter S1 ge-
schlossen ist, dann liegt am
Eingang |11 Spannung an
und der Eingang |1 hat den
Zustand '1".

LOGO! berechnet mit dem
Programm den Zustand fiir
die Ausgéange.

Der Ausgang Q1 hat hier
den Zustand '1".

Wenn Q1 den Zustand '1’
hat, dann betétigt LOGO!
das Relais Q1 und der Ver-
braucher an Q1 wird mit
Spannung versorgt.
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Der nachste Schritt

Sie haben nun die erste Schaltung erfolgreich eingegeben.

Im néchsten Abschnitt erfahren Sie, wie Sie bestehende
Programme verandern und in ihnen Sonderfunktionen ver-
wenden kénnen.

48 LOGO! Handbuch
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3.6.4 Zweites Programm

Mit dem zweiten Programm zeigen wir lhnen:

* Wie Sie einen Block in ein bestehendes Programm ein-
fugen.

* Wie Sie einen Block fur eine Sonderfunktion auswéhlen.

¢ Wie Sie Parameter eingeben.

Andern von Schaltungen

Fir das zweite Programm &ndern wir das erste Programm
ein wenig ab.

Sehen wir uns den Stromlaufplan fir das zweite Programm
zunachst an:

L1

Den ersten Teil der Schaltung ken-
nen Sie schon. Die beiden Schalter
S1\ s2 K1 S1 und S2 schalten ein Relais. Die-
ses Relais soll den Verbraucher E1
einschalten. Das Relais soll den
Verbraucher 12 Minuten verzdgert
K1 El  ausschalten.

N

In LOGO! sieht das Programm dazu so aus:

>1 Das ist der

11— N zuséatzliche

12— T | neve Block

X — X — 1 Ql

T L

Aus dem ersten Programm finden Sie den Oder-Block und

das Ausgangs-Relais Q1 wieder. Neu ist nur die Ausschalt-
verzogerung.

LOGO! Handbuch
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Editieren von Programm

Schalten Sie LOGO! in den Programmiermode
Zur Erinnerung, das ging so:

1. Schalten Sie LOGO! in die Betriebsart Programmieren
(Tasten 4, » und OK gleichzeitig driicken)

2. Waéhlen Sie im Hauptmeni "Program..”

(>" auf “Program..”

bewegen und OK driicken)

3. Waéhlen Sie im Programmierment "Edit Prg”
(>" auf "Edit Prg” bewegen und OK driicken)

Sie kdnnen jetzt das vorhandene Programm &ndern.

Einfiigen eines zusatzlichen Blockes in ein Programm

Bewegen Sie den Cursor unter das B von B0O1 (BO1 ist die
Blocknummer des OR).

BO1 -{ Q1

Cursor bewegen:
Taste ddriicken

An dieser Stelle figen wir nun den neuen Block ein. Drik-

ken Sie die Taste OK:

¥ BN Q1

LOGO! zeigt Ihnen die Liste BN an.

Wabhlen Sie die Liste S

F aus (Taste v).

¥ s Q1

In der Liste SF finden Sie die
Blocke fur Sonderfunktionen

Driicken Sie die Taste OK.

50
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Der Block der ersten Sonderfunktion wird angezeigt:

Beim Auswahlen eines Blocks fur eine Son-
der- oder Grundfunktion zeigt LOGO! den
Trg — —!_l- Block der Funktion an. Der Cursor steht im
T — _.Jl_ _Ql Block und hat die Form eines Vollblocks. Mit
den Tasten Y oder A wahlen Sie den ge-
wilnschten Block aus.

Wabhlen Sie den gewiunschten Block (Ausschaltverzége-
rung siehe néachstes Bild) aus und driicken Sie OK:

B(Q2 Dereingefiigte Block erhéilt die Blocknum-
BOl I mer B02. Der bisher an Q1 angeschlossene
- ] 1 Block BO1 wird automatisch an den obersten
R -t Ql Eingang des eingefiigten Blocks ange-
T — schlossen. Der Cursor steht am obersten

Eingang des eingefugten Blocks.

Der Block fur die Ausschaltverzogerung besitzt 3 Ein-
gange. Der oberste Eingang ist der Trigger-Eingang (Trg).
Uber diesen Eingang starten Sie die Ausschaltverzége-
rung. In unserem Beispiel wird die Ausschaltverzégerung
vom OR-Block BO1 gestartet. Uber den Reset-Eingang set-
zen Sie die Zeit und den Ausgang zuriick. Uber den Para-
meter T stellen Sie die Zeit fir die Ausschaltverzégerung
ein.

In unserem Beispiel benutzen wir den Reset-Eingang der
Ausschaltverzdgerung nicht. Wir beschalten ihn mit 'x’. Wie
das geht, haben Sie im ersten Programm schon gesehen.
Nochmal zur Erinnerung:

1. Stellen Sie den Cursor unter das R:  Taste A oder V¥

2. In den Eingabemodus wechseln: Taste OK

3. Liste Co auswahlen: Tasten A oder V¥
4. Liste Co Uibernehmen: Taste OK

5. X’ auswahlen: Tasten A oder V¥
6. 'X’' Ubernehmen: Taste OK

BOZ So sollte jetzt das Display aussehen:

BO1— Jﬂl—

L
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Parametrieren eines Blockes

Geben Sie nun die Zeit T fur die Ausschaltverzégerung ein:

1. Wenn der Cursor noch nicht unter dem T steht, dann
bewegen Sie ihn unter das T: Tasten A oder ¥

2. In den Eingabemodus wechseln: Taste OK
Bei Parametern zeigt LOGO! das Parameterfenster an:

| —— BO2: Der Parameter des

BO2:T =-— Blocks BO2 T: ist eine Zeit

T:OO -OOS+ N + bedeutet: der Parameter
N wird in der Betriebsart Para-
f metrieren angezeigt und

| \ kann dort geandert werden
Wert der Zeit Einheit der Zeit
Der Cursor steht auf der ersten Stelle des Zeitwerts.

So verandern Sie den Zeitwert:

¢ Mit den Tasten € und » bewegen Sie den Cursor hin
und her.

e Mit den Tasten A und ¥ verandern Sie den Wert an der
Stelle.

¢ \Wenn Sie den Zeitwert eingegeben haben, driicken Sie
die Taste OK.

Einstellen der Zeit

52

Stellen Sie die Zeit T = 12:00 Minuten ein:

1. Bewegen Sie den Cursor an die erste Stelle:
Tasten < oder »

2. Wahlen Sie die Ziffer "1
Tasten A oder V¥

3. Bewegen Sie den Cursor an die zweite Stelle:
Tasten < oder »

4. Wabhlen Sie die Ziffer '2":
Tasten A oder V¥

5. Bewegen Sie den Cursor auf die Einheit:
Tasten < oder »

6. Wabhlen Sie die Einheit m fur Minuten:
Tasten A oder V¥

LOGO! Handbuch
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Anzeigen/Ausblenden vonParametern — Schutzart

Wenn Sie moéchten, dass der Parameter im Parametrier-
mode nicht angezeigt wird:

7. Bewegen Sie den Cursor auf die Schutzart:
Tasten € oder »

8. Wahlen Sie die Schutzart '-':
Tasten A oder V¥

Auf dem Display sollten Sie jetzt sehen:

B02:T B02:T

T:12:00n@ oder T:12:OOrT@
Schutzart+ : Zeit T ist in der Schutzart—: Zeit T ist in der
Betriebsart Parametrieren Betriebsart Parametrieren
veranderbar nicht veranderbar

9. SchlieRen Sie lhre Eingabe ab:
Taste OK

Kontrolle des Programmes

Dieser Programmzweig fur Q1 ist nun vollstandig. LOGO!
zeigt lhnen den Ausgang Q1 an. Sie kdnnen sich das Pro-
gramm noch einmal am Display ansehen. Mit den Tasten
bewegen Sie sich durch das Programm. Mit € oder » von
Block zu Block und mit A und ¥ an verschiedene Eingénge
an einem Block.

Verlassen des Programmiermodus

Wie Sie die Programmeingabe verlassen, kennen Sie
schon aus dem ersten Programm. Zur Erinnerung:

1. Zurick in das Programmiermend: Taste ESC

2. Zurlck in das Hauptmen: Taste ESC

3. >’ auf 'Start’ bewegen: Tasten A oder ¥
4. Start Ubernehmen: Taste OK
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LOGO! ist jetzt wieder im RUN:

1:123456
Mo 09:00

Q:1234 RUN
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3.6.5 Einen Block léschen
Nehmen wir an, Sie wollen aus dem folgenden Programm
den Block B02 I6schen und B01 direkt mit Q1 verbinden.

BO1
>1 B02

Dazu gehen Sie wie folgt vor:

1. Schalten Sie LOGO! in die Betriebsart Programmieren
(3-Finger-Giriff)

2. Waéhlen Sie 'Edit Prg’ mit der Taste OK

3. Stellen Sie den Cursor an den Eingang von Q1, d.h.
unter BO2. Verwenden Sie dazu die Taste «:

B02 4 Q1

4. Drucken Sie die Taste OK

5. Jetzt setzen Sie statt dem Block B02 den Block BO1
direkt an den Ausgang Q1:
Liste BN auswahlen und OK driicken
BO1 auswahlen und OK drlicken.

Ergebnis: Der Block B02 ist geléscht, weil er in der ge-
samten Schaltung nicht mehr verwendet wird. Statt dem
Block B02 hangt BO1 direkt am Ausgang.
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3.6.6 Mehrere zusammenhéngende Blocke l6schen

Nehmen wir an, Sie wollen aus dem folgenden Programm
den Block BO1 und B0O2 Iéschen.

B02

@ ] -
Il

Dazu gehen Sie wie folgt vor:

1. Schalten Sie LOGO! in die Betriebsart Programmieren
(3-Finger-Giriff)

2. Wahlen Sie 'Edit Prg’ mit der Taste OK

3. Stellen Sie den Cursor an den Eingang von Q1, d.h.
unter BO2:

B02 4 Q1

4. Drucken Sie die Taste OK

5. Jetzt setzen Sie statt dem Block BO2 den Connector X
an den Ausgang Q1:
Liste Co auswéahlen und OK drlicken
x auswahlen und OK driicken.

Ergebnis: Der Block BO2 ist geldscht, weil er in der ge-
samten Schaltung nicht mehr verwendet wird. Mit dem
Block B02 sind alle Blocke geldscht, die an BO2 hangen
(im Beispiel auch der Block BO1).
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3.6.7 Programmierfehler korrigieren

Programmierfehler korrigieren ist mit LOGO! ganz einfach:

¢ Solange die Eingabe noch nicht beendet ist, kdnnen Sie
mit ESC einen Schritt zurtck.

¢ Wenn Sie schon eingegeben haben, dann geben Sie
einfach neu ein:
1. Cursor auf die Stelle bewegen, an der etwas fal-
sches eingetragen wurde

2. in den Eingabemode wechseln: Taste OK
3. die richtige Beschaltung fiir den Eingang eingeben.

Wenn Sie einen Block durch einen anderen ersetzen
mochten, dann geht das nur, wenn der neue Block ge-
nauso viele Eingange besitzt wie der alte Block. Sie kon-
nen aber den alten Block I6schen und einen neuen Block
einflgen. Den neu eingeflgten Block kdnnen Sie frei wah-
len.

3.6.8 "?”im Anzeigefeld

Wenn Sie ein Programm eingegeben haben und “Edit Prg”
mit ESC verlassen wollen, dann tberpriift LOGO!, ob Sie
alle Eingange aller Blocke beschaltet haben. Wenn Sie ei-
nen Eingang oder Parameter vergessen haben, dann zeigt
Ihnen LOGO! die erste Stelle an, an der Sie etwas verges-
sen haben und markiert alle unbeschalteten Eingdnge und
Parameter mit einem Fragezeichen.

Hier haben Sie den Eingang B0O2
noch nicht beschaltet

BO1-{ 1=
Sie haben noch keinen Wert fiir R?—+H" " Ql
den Parameter angegeben T ’) —

Beschalten Sie jetzt den Eingang und geben Sie einen
Wert fur den Parameter an. Danach kénnen Sie “Edit Prg”
mit der Taste ESC verlassen.
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3.6.9 Programm l6schen

58

So Idschen Sie ein Programm:

1. Schalten Sie LOGO! in die Betriebsart Programmieren:
Tasten 4, » und OK gleichzeitig

>Program..
PC/Card..
Start

2. Bewegen Sie das ">’ mit den Tasten A oder ¥ auf 'Pro-
gram..” und driicken Sie die Taste OK

>SEdit Prg LOGO! wechselt in das Programmier-
mend.

Clear Prg

Set Clock

3. Bewegen Sie das >’ auf 'Clear Prg’:
Taste A oder ¥

4. Ubernehmen Sie 'Clear Prg’”

Taste OK
Clear Prg Damit Sie lhr Programm nicht verse-
hentlich I6schen, haben wir noch eine
>No Abfrage eingebaut.
Yes

Wenn Sie das Programm nicht [dschen wollen, dann lassen
Sie das >’ auf 'No’ stehen und driicken die Taste OK.

Wenn Sie sicher sind, dass Sie das in LOGO! gespeicherte
Programm léschen wollen, dann

5. Bewegen Sie das ">’ auf Yes:
Taste A oder ¥

6. Dricken Sie OK. Das Programm wird geldscht.
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3.7 Speicherplatz und Groél3e einer Schaltung

Fir ein Programm (Schaltprogramm in LOGO!, Schaltplan)
gelten gewisse Grenzen:

die Zahl der hintereinandergeschaltenen Blécke
(Schachtelungstiefe)

der Speicherplatz (Speicherbelegung der Blécke)

Speicherbereich

Sie kdnnen in LOGO! nur eine begrenzte Anzahl von BIok-
ken fur Ihr Programm nutzen. Einige Blocke bendtigen dar-
Uber hinaus noch speziellen Speicherplatz fiir inre Sonder-
funktionen.

Der bendtigte Speicherplatz fur Sonderfunktionen I&sst sich
in 4 Speicherbereiche aufteilen.

Par: Bereich, in welchem LOGO! die Sollwerte abspei-
chert, z.B. Grenzwerte eines Zahlers.

RAM: Bereich, in welchem LOGO! die aktuellen Ist-
werte hinterlegt, z.B. den Zahlerstand.

Timer: Bereich, den LOGO! fur die Zeitfunktionen nutzt,
z.B. fur die Ausschaltverzdogerung.

REM: Bereich, in welchem LOGO! remanent zu hal-
tende aktuelle Istwerte hinterlegt, z.B. den Z&hlwert ei-
nes Betriebsstundenzahlers. Bei Blocken mit wahlwei-
ser Nutzung der Remanenzfunktion wird dieser
Speicherbereich nur belegt, wenn auch Remanenz ein-
gestellt wurde.

Verfugbare Ressourcen in LOGO!
Ein Programm in LOGO! kann maximal folgende Ressour-

cen belegen:
Blocke Par RAM Timer REM Merker
56 48 27 16 15 8

LOGO! uberwacht die Speicherausnutzung und bietet in
den Funktionslisten nur die Funktionen an, fur die tatséch-
lich noch genug Speicher vorhanden ist.
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Speicherbelegung

In der Tabelle sehen Sie einen Uberblick tiber den speziel-
len Speicherbedarf der Sonderfunktionen:

Funktionsblock Par RAM | Timer | REM
Selbsthalterelais* 0 (1) 0 (1)
Stromstof3relais* 0 (1) 0 (1)
Wischrelais 1 1 1 0
Flankengetriggertes 1 1 1 0
Wischrelais
Einschaltverzégerung 1 1 1 0
Ausschaltverzégerung 2 1 1 0
Ein-, Ausschaltverzégerung 2 1 1 0
Speichernde 2 1 1 0
Einschaltverzégerung
Wochenschaltuhr 6 2 0 0
Jahresschaltuhr 2 0 0 0
Vor-/Rickwartszahler* 2 ) 0 )
Betriebsstundenzéahler 2 0 0 4
Symmetrischer Taktgeber 1 1 1 0
Asynchroner Impulsgeber 3 1 1 0
Zufallsgenerator 2 1 1 0
Schwellwertschalter fur 3 3 1 0
Frequenzen
Schwellwertschalter Analog 4 2 0 0
Analogkomparator 3 4 0 0
Treppenlichtschalter 1 1 1 0
Komfortschalter 2 1 1 0
Meldetexte 1 0 0 0
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*: Je nach Parametrierung der Funktion mit oder ohne Re-
manenz, wird von der entsprechenden Funktion folgender
Speicherbereich belegt:

¢ ausgeschaltete Remanenz: RAM—Speicherplatz
¢ eingeschaltete Remanenz: REM—Speicherplatz

Maximal verwendbare Funktionen

Uber den Speicherbedarf der einzelnen Sonderfunktio-
nen kénnen Sie berechnen, wieviele der Sonderfunk-
tion Sie maximal benutzen kénnen.

Beispiel: Die Sonderfunktion Betriebsstundenzahler bent-
tigt 2 Speicherplatze fur die Sollwerthinterlegung (Par) und
4 Speicherplatze fur remanent zu haltende Istwerte (REM).
In LOGO! gibt es 15 REM-Speicherplatze und 48 Par—
Speicherplatze.

Die Sonderfunktion Betriebsstundenzéhler kann also hoch-
stens 3x verwendet werden, dann stehen nur noch 3 REM-
Speicherplatze zur Verfigung. Trotzdem noch 42 Par—
Speicherpléatze frei sind, fehlt fir die Verwendung eines
weiteren Betriebsstundenzéhlers ein freier REM-Speicher-
platz.

Rechenregel Freier Speicherplatz dividiert durch den be-
noétigten Speicherplatz. Berechnung fiir jeden bendtigten
Speicherbereich durchfuhren (Par, RAM, Timer, REM). Der
niedrigste Wert zeigt die maximal verwendbare Anzahl der
Funktion an.

Schachtelungstiefe

In LOGO! kénnen Sie nur eine bestimmte maximale
Schachtelungstiefe in lhrem Programm realisieren. Die
Schachtelungstiefe in einem Programmpfad kann maximal
18 Blocke betragen.

Ein Programmpfad besteht aus einer Reihe von Funktions-
blocken, die mit einem Terminalblock beginnen und enden.
Die Anzahl der Blocke in einem Programmpfad beschreibt
die Schachtelungstiefe.

Terminalblocke sind Eingdnge und Pegel (1, la, Hi, Lo), so-
wie Ausgange und Merker (Q, Qa, M). In LOGO! werden
Terminalblocke nicht mit einem Blocksymbol dargestellt.

LOGO! Handbuch
A5E00067780 01 61



LOGO! programmieren

Berechnung der Schachtelungstiefe

Zieht man von den 18 Blocken der maximalen Schachte-
lungstiefe die beiden Terminalblécke ab, so bleiben 16
Funktionsblocke, die Sie in einer Schaltung hintereinander
schalten kénnen.

B17|

— B18

13 — 11
12 —
r--a
B16} B15} i ey B4 B3| Bl
' B2
[Q—
B19|
15 —
X e

maximal 16 Funktionsblocke 16 — -

Realisierung langerer Programmpfade

Langere Programmpfade kann man tber Merker realisie-
ren. Dazu wird an einen Pfadabschluss ein Merkerblock
gesetzt. An den Ausgang des Merkers werden die weiteren
Funktionsbausteine geschaltet. LOGO! interpretiert den
Merker als Ausgang des ersten Programmpfades (Merker
sind Terminalblécke) und ebenfalls als Eingang des nach-
sten Programmpfades. Fur LOGO! handelt es sich um
zwei einzelne Pfade.

Ist kein Merkerblock mehr verfiigbar, kdnnen Sie stattdes-
sen auch einen Ausgangsblock benutzen.
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Einteilung

LOGO! stellt Ihnen im Programmiermodus verschiedene
Elemente zur Verfiigung. Damit Sie dabei nicht den Uber-
blick verlieren, haben wir die Elemente in 'Listen’ aufgeteilt.
Diese Listen sind:

}Co: Liste der Klemmen (Connector)

(siehe Kapitel 4.1)

JGF: Liste der Grundfunktionen AND, OR, ...

(siehe Kapitel 4.2)

JSF: Liste der Sonderfunktionen

(siehe Kapitel 4.4)

|BN: Liste der bereits in der Schaltung fertiggestellten
und weiterverwendbaren Blocke

Inhalte der Listen

Alle Listen zeigen Elemente an, die in LOGO! zur Verfi-
gung stehen. Im Normalfall sind das alle Klemmen, alle
Grundfunktionen und alle Sonderfunktionen, die die jewei-
lige LOGO! kennt. Zusétzlich sind das alle Blocke, die Sie
bis zum jeweiligen Aufruf der Liste |BN bereits in LOGO!
angelegt haben.

Wenn nicht mehr alles angezeigt wird
LOGO! zeigt nicht mehr alle Elemente an, wenn

kein weiterer Block mehr eingefligt werden darf

In diesem Fall ist entweder kein Speicherplatz mehr frei
oder die maximale Anzahl der méglichen Blécke wurde
erreicht (56).

ein spezieller Block mehr Speicher verbrauchen wirde,
als in LOGO! noch frei ist

die resultierende Anzahl hintereinander geschalteter

Funktionsblécke 7 tUberschreiten wirde (siehe dazu Ka-
pitel 3.7).
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4.1 Konstanten und Klemmen — Co

Eingénge

Konstanten und Klemmen (engl. Connectors = Co) be-
zeichnen Eingange, Ausgange, Merker und feste Span-
nungspegel (Konstanten).

Eingéange werden mit einem | gekennzeichnet. Die Num-
mern der Eingange (11, 12, ...) entsprechen den Nummern
der Eingangsklemmen an der LOGO!.

Analogeingéange

Bei den LOGO!-Varianten LOGO! 24, LOGO! 12/24RC und
LOGO! 12/24RCo gibt es die Eingange 17 und 18, die je
nach Programmierung auch als All und Al2 benutzt wer-
den kdnnen. Werden die Eingange als 17 und I8 benutzt,
wird das anliegende Signal als Digitalwert interpretiert. Bei
Verwendung von All und Al2 werden die Signale als Ana-
logwert interpretiert. Bei Sonderfunktionen, die eingangs-
seitig sinnvoll nur mit Analogeingangen verbunden werden
kdnnen, werden im Programmiermodus bei Selektion des
Eingangssignals zur Auswahl nur die Analogeingange All
und Al2 angeboten.

ASi-Eingange

Bei den LOGO!-Varianten mit AS—Interface—Anschluss
(LOGO!...B11) stehen fir die Kommunikation Giber den
ASi-Bus auch die Eingange lal ... la4 zur Verfiigung.

Ausgénge

64

Ausgange werden mit einem Q gekennzeichnet. Die Num-
mern der Ausgange (Q1, Q2, ...) entsprechen den Num-
mern der Ausgangsklemmen an der LOGO!.

Bei den LOGO!-Varianten mit AS—Interface—Anschluss
(LOGO!...B11) stehen fir die Kommunikation Giber den
ASi—Bus auch die Ausgange Qal ... Qa4 zur Verfigung.
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Merker

Merker werden mit einem M gekennzeichnet. Merker sind
virtuelle Ausgéange, die an ihrem Ausgang den Wert anste-
hen haben, der auch an ihrem Eingang anliegt. Es stehen
Ihnen in LOGO! 8 Merker, M1 ... M8 zur Verfigung.

Durch den Einsatz von Merkern kann die maximale Anzahl
hintereinander geschalteter Blocke programmtechnisch
Uberschritten werden.

Anlaufmerker

Merker M8 ist im ersten Zyklus des Anwenderprogrammes
gesetzt und kann demnach in Ihrem Programm als Anlauf-
merker verwendet werden. Nach Durchlauf des ersten Zy-
klus der Programmabarbeitung wird er automatisch zurtick-
gesetzt.

In allen weiteren Zyklen kann Merker M8 hinsichtlich Set-
zen, Léschen und Auswerten wie die Merker M1 bis M7
verwendet werden.

Hinweis
Am Ausgang des Merkers liegt immer das Signal des vor-
herigen Programmzyklus an. Innerhalb eines Programm-
zyklus wird der Wert nicht verandert..

Pegel

Spannungspegel werden mit hi und lo gekennzeichnet.
Wenn an einem Block konstant der Zustand “1” = hi oder
der Zustand “0” = lo anliegen soll, wird der Eingang mit
dem festen Pegel oder konstanten Wert hi oder lo beschal-
tet.

Offene Klemmen

Soll ein Anschlusspin eines Blockes nicht beschaltet wer-
den, wird dies mit einem x symbolisiert.
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4.2 Liste Grundfunktionen — GF

66

Grundfunktionen sind einfache Grundverknipfungsglieder

der boolschen Algebra.

Beim Eingeben einer Schaltung finden Sie die Blocke fir
Grundfunktionen in der Liste GF. Folgende Grundfunktio-

nen gibt es:

Darstellung im

Darstellung in

Bezeichnung der

Stromlaufplan LOGO! Grundfunktion
Reihenschaltung 2 - (UND)
SchlieRer 37

(siehe Seite 68)
1T J&1 AND mit Flan-
2 - kenauswertung
7
(siehe Seite 68)
1 1 g NAND
7
Parallelschaltung (siehe Seite 69)
Offner
1 | ' NAND mit Flan-
3 W kenauswertung
3 —
(siehe Seite 70)
2 44" a | (ODER)
_/_ 3 —
Para_llelschaltung (siehe Seite 68)
Schlielzer
1 > NOR
Reihenschaltung 2 4% b0 (ODER nicht)
Offner 37

(siehe Seite 71)
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Darstellung im Darstellung in Bezeichnung der
Stromlaufplan LOGO! Grundfunktion
—\‘¥ =1 XOR
_\|\_ 12 17"+ (exklusiv ODER)
2fach Wechsler
(siehe Seite 72)
1 NOT
Offner 1 4 b1 (Negation, Inverter)
(siehe Seite 72)
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4.2.1 AND (UND)

Reihenschaltungvon mehreren Symbol in LOGO!:
SchlieBern im Stromlaufplan:
&

1
VAV g

— G

Der Ausgang des AND nimmt nur dann den Zustand 1 an,
wenn alle Eingénge den Zustand 1 haben, das heil3t ge-
schlossen sind.

Wird ein Eingangspin dieses Blockes nicht beschaltet (x)
gilt fur den Eingang: x = 1.

Logiktabelle fir das AND

1 2

R OO0 oo oo ol

P PR, P OOODO
P P,POORFRPF OO
P OPFrRP ORFRP OFr Olw

4.2.2 AND mit Flankenauswertung

68

Symbol in LOGO!:

f81]

L ped —

Der Ausgang des AND mit Flankenauswertung nimmt nur
dann den Zustand 1 an, wenn alle Eingdnge den Zustand
1 haben und im vorherigen Zyklus mindestens ein Ein-
gang den Zustand 0 hatte.

Wird ein Eingangspin dieses Blockes nicht beschaltet (x)
gilt fur den Eingang: x = 1.
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Timingdiagramm fur das AND mit Flankenauswertung

o LT

2. b
S
Q ' ' ,_l ' ' '
Zydus '1'2'3'4'5'6' 7'8' 910!
4.2.3 NAND (UND nicht)
Parallelschaltungvon mehreren
Offnern im Stromlaufplan: Symbol in LOGO!:

&

[EN
1 11

Der Ausgang des NAND nimmt nur dann den Zustand O
an, wenn alle Eingénge den Zustand 1 haben, das heif3t
geschlossen sind.

Wird ein Eingangspin dieses Blockes nicht beschaltet (x)
gilt fur den Eingang: x = 1.

Logiktabelle fir das NAND

N

P PP PP OOOO|R
P PO OR R OO

P OFRPr OFR OFR O W
oOFr F P PF PP PO
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4.2.4 NAND mit Flankenauswertung

Symbol in LOGO!:

&l

— G

00 ped —
1 1 1

Der Ausgang des NAND mit Flankenauswertung nimmt nur
dann den Zustand 1 an, wenn mindestens ein Eingang
den Zustand 0 hat und im vorherigen Zyklus alle Eingédnge
den Zustand 1 hatten .

Wird ein Eingangspin dieses Blockes nicht beschaltet (x)
gilt fur den Eingang: x = 1.

Timingdiagramm fir das NAND mit Flankenauswertung

N e e
S ==
A I
SRR e N
Zwus 102030456 7] 8] 9010

425 OR (ODER)

70

Parallelschaltungvon mehreren
SchlieBern im Stromlaufplan:

/ Symbol in LOGO!:
_/} 131
_/ 3

Der Ausgang des OR nimmt dann den Zustand 1 an, wenn
mindestens ein Eingang den Zustand 1 hat, das heif3t
geschlossen ist.

Wird ein Eingangspin dieses Blockes nicht beschaltet (x)
gilt fur den Eingang: x = 0.

— G
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Logiktabelle fir das OR

1

2

P P PP O OOO

P P O OPFP PF OO

P O PFrP OPFrPr OFr OoO|Ww

P R P PP PP OO

4.2.6 NOR (ODER nicht)

Reihenschaltungvon mehreren
Offnern im Stromlaufplan:

R R R

Symbol in LOGO!:

1 4
-
3

21

o

Der Ausgang des NOR nimmt nur dann den Zustand 1 an,

wenn alle Eingénge den Zustand 0 haben, also ausge-

schaltet sind. Sobald irgendein Eingang eingeschaltet wird

(Zustand 1), wird der Ausgang des NOR auf 0 gesetzt.

Wird ein Eingangspin dieses Blockes nicht beschaltet (x)

gilt fur den Eingang: x = 0.

Logiktabelle fir das NOR

N

PP PP OOOO|R
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4.2.7 XOR (exklusiv ODER)

XOR im Stromlaufplan als Reihen- Symbol in LOGO!:
schaltung von 2 Wechslern: _I
1 4=
—
e 7
o

Der Ausgang des XOR nimmt den Zustand 1 an, wenn die
Eingénge unterschiedliche Zustande besitzen.

Wird ein Eingangspin dieses Blockes nicht beschaltet (x)
gilt fur den Eingang: x = 0.

Logiktabelle fir das XOR

2

P P O Ol
m O L O
o r r ol

4.2.8 NOT (Negation, Inverter)

Ein Offner im Stromlaufplan: Symbol in LOGO!:
1
S 1 7 o

Der Ausgang nimmt den Zustand 1 an, wenn der Eingang
den Zustand 0 hat. Der Block NOT invertiert den Zustand
des Eingangs.

Der Vorteil des NOT ist zum Beispiel: Fur LOGO! ben6ti-
gen Sie keine Offner mehr. Sie benutzen einen SchlieRer
und wandeln ihn mit dem NOT in einen Offner um.

Logiktabelle fir das NOT

11 0Q
0 1
1 0
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4.3 Grundwissen Sonderfunktionen

Sonderfunktionen unterscheiden sich auf den ersten Blick
von den Grundfunktionen durch die andersartige Benen-
nung ihrer Eingénge. Sonderfunktionen beinhalten Zeit-
funktionen, Remanenz und verschiedenste Parametrier-
moglichkeiten zur Anpassung des Programms an lhre
individuellen Bedurfnisse.

Wir méchten lhnen in diesem Abschnitt einen kurzen Uber-
blick uber die Eingangsbezeichnungen und einige beson-
dere Hintergriinde zu den Sonderfunktionen vermitteln. Die
Beschreibung der einzelnen Sonderfunktionen erfolgt im
Kapitel 4.4.
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4.3.1 Bezeichnung der Eingange

Verknlpfungseingange

Hier finden Sie die Beschreibung der Anschlisse, die mit
anderen Bausteinen oder den Eingangen des LOGO!-Ge-
rates verknupft werden kdnnen.

S (set):

Uber den Eingang S kénnen Sie den Ausgang auf “1”
setzen.

R (reset):

Der Ricksetzeingang R hat vor allen anderen Eingén-
gen Vorrang und schaltet Ausgange auf “0".

Trg (trigger):

Uber diesen Eingang starten Sie den Ablauf einer Funk-
tion.

Cnt (count):

Uber diesen Eingang werden Zahlimpulse aufgenom-
men.

Fre (frequency):

Auszuwertende Frequenzsignale werden an den Ein-
gang mit dieser Bezeichnung angelegt.

Dir (direction):

Uber diesen Eingang legen sie die Richtung fest, in der
beispielsweise ein Zahler zahlen soll.

En (enable):

Dieser Eingang aktiviert die Funktion eines Bausteins.
Liegt der Eingang auf “0”, werden andere Signale vom
Baustein ignoriert.

Inv (invert):

Das Ausgangssignal des Bausteins wird invertiert, wenn
dieser Eingang angesteuert wird.

Ral (reset all):

Alle internen Werte werden zuriickgesetzt.

Klemme X an den Eingé&ngen der Sonderfunktionen

74

Wenn Sie Eingénge von Sonderfunktionen mit der Klemme
x beschalten, werden diese mit dem Wert O belegt. D.h. an
den Eingangen liegt ein low-Signal an.

LOGO! Handbuch
A5E00067780 01



LOGO! Funktionen

Parametereingange

An manche Eingange legen Sie keine Signale an, sondern
Sie parametrieren den Funktionsbaustein mit bestimmten
Werten.
e Par (parameter):
Dieser Eingang wird nicht beschaltet. Hier stellen Sie
Parameter fur den Baustein ein.
e T (time):
Dieser Eingang wird nicht beschaltet. Hier stellen Sie
Zeiten fUr einen Baustein ein.
¢ No (number):
Dieser Eingang wird nicht beschaltet. Hier stellen Sie
Zeitraster ein.
e P (priority):
Dieser Eingang wird nicht beschaltet. Hier legen Sie
Prioritaten fest.

4.3.2 Zeitverhalten

Parameter T

Bei einigen der Sonderfunktionen besteht die Mdglichkeit,
einen Zeitwert T zu parametrieren. Fir die Vorgabe der
Zeit beachten Sie, dass sich die einzutragendes Werte
nach der eingestellten Zeitbasis richten:

Zeitbasis __ ——
s (seconds) Sekunden : /199 Sekunden
m (minutes) Minuten : Sekunden
h (hours) Stunden : Minuten
BOlT Einstellungder Zeit T fir 250 Minuten:
= + Einheit Stunden h:
T 04 1Oh 04.00 Stunden 240 Minuten
00.10 Stunden +10 Minuten
= 250 Minuten
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Hinweis

Geben Sie immer eine Zeit T = 0.10san. Fir T=0.05s
und T= 0.00 s ist die Zeit T nicht definiert.

Genauigkeit von T

Alle elektronischen Bauteile weisen kleinste Unterschiede
auf. Aus diesem Grund kdnnen Abweichungen von der ein-
gestellten Zeit T auftreten. Bei LOGO! betragt die Abwei-
chung maximal 1 %.

Beispiel:

Bei 1 Stunde (3600 Sekunden) betragt die Abweichung
1 %, d.h. +36 Sekunden.

Bei 1 Minute betréagt die Abweichung entsprechend nur
+ 0,6 Sekunden.

Genauigkeit der Zeitschaltuhr

Damit diese Abweichung nicht zu einer Gangungenauigkeit
der Uhr bei den C-Varianten fiihrt, wird die Zeitschaltuhr
regelmaRig mit einer hochgenauen Zeitbasis verglichen
und nachgestellt.

Damit ergibt sich eine Gangabweichung von maximal =+ 5s
pro Tag.

4.3.3 Pufferung der Uhr

Die interne Uhr einer LOGO! lauft auch dann weiter, wenn
die Netzspannung ausfallt, d.h. die Uhr besitzt eine Gang—
reserve. Die Dauer der Gangreserve wird von der Umge-
bungstemperatur beeinflusst. Bei 25°C Umgebungstempe-
ratur betragt die Gangreserve typisch 80 Stunden.

4.3.4 Remanenz

76

Bei Sonderfunktionen besteht die Méglichkeit, die Schalt-
zustande,und Z&hlwerte remanent zu halten. Dazu muss
aber bei den entsprechenden Funktionen die Remanenz
eingeschaltet sein.
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4.3.5 Schutzart

Mit der Einstellung zum Parameterschutz kénnen Sie fest-
legen, ob die Parameter in der Betriebsart Parametrieren in
LOGO! angezeigt und veréndert werden kdénnen. Es gibt
zwei mogliche Einstellungen:

+: Die Parametereinstellungen werden auch im Parame-
triermodus angezeigt und kdnnen verandert werden.

—: Die Parametereinstellungen werden nicht im Parame-
triermodus angezeigt und kdnnen nur im Programmiermo-
dus veréndert werden.

4.3.6 Gain und Offsetberechnung bei Analogwerten

Mit den Parametern Gain (Verstarkung) und Offset kann
die interne Darstellung eines Analogwertes an den tatséch-
lichen Messwert angeglichen werden.

KenngroiRe Minimum Maximum
Klemmenspannung (in V) 0 =10
Internes Prozessabbild 0 1000
Gain (in %) 0 1000
Offset —999 +999

Eine Klemmenspannung von 0 bis 10 V wird intern auf
Werte von 0 bis 1000 abgebildet. Eine Klemmenspannung,
die groRer als 10 V ist, wird im internen Prozessabbild
auch als 1000 dargestellt.

Mit dem Parameter Gain kénnen Sie bei einer Einstellung
von beispielsweise 1000 % eine 10fache Verstarkung errei-
chen.

Uber den Parameter Offset konnen Sie den Nullpunkt der
Messwerte verschieben.

Ein Applikationsbeispiel finden Sie in der Beschreibung der
Sonderfunktion “Analogkomperator” auf Seite 119.

Zu den Analogeingangen siehe auch Kapitel 4.1.
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4.4 Liste Sonderfunktionen — SF

78

Beim Eingeben eines Programms in LOGO! finden Sie die
Blocke fur die Sonderfunktionen in der Liste SF. In folgen-
der Tabelle finden Sie au3erdem vergleichbare Darstellun-
gen aus Stromlaufplanen sowie Hinweise, ob die betref-

fende Funktion parametrierbare Remanenz besitzt.

Darstellung Darstellung Bezeichnung Re
im in der
Stromlaufplan LOGO! Sonderfunktion
1 Einschalt—
g[::| P’Q 1 o | verzogerung
(siehe Seite 81)
Ausschalt—
Tra 4JL_ ”
_ verzdgerun
Ii;:l $ 1 o | verzogerung
(siehe Seite 83)
- Ein—,Ausschalt—
;jl'rg T % | o | verzogerung
ar
(siehe Seite 85)
Speichernde
R K1 ;rg :J,-I—l__ q | Einschalt—
Trg K1 QT A verzdgerung
K1 (siehe Seite 87)
R ? 5 RS Selbsthalterelais | Re
s kiyn B @
Par - (siehe Seite 89)
K1
| Trg LI Stromstofrelais | Re
i NP
Far (siehe Seite 91)
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Darstellung Darstellung Bezeichnung Re
i in der
Stromlaufplan LOGO! Sonderfunktion
T Wischrelais
r _J L
T Jnire
(siehe Seite 93)
Flankengetrig-
Try + ﬂl_l | o | gertes Wischre-
L lais
(siehe Seite 95)
| Wochenschalt-
HS%‘. - I:! L@ |ubr
Mo3 (siehe Seite 96)
MM Jahresschaltuhr
Mo qDD[- @
(siehe Seite 101)
(=R Vor— und Rick- | Re
Eir?'t 11s_F @ | wartszahler
FPar (siehe Seite 103)
B Jh Betriebsstunden-
En L zéhler
Bal 4. [ ©
Par (siehe Seite 106)
Symmetrischer
En - Taktgeber
dnnr «
T (siehe Seite 109)
Asynchroner
Eﬁ} ] LF @ Impulsgeber
Par (siehe Seite 111)
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Darstellung Darstellung Bezeichnung Re
im in der
Stromlaufplan LOGO! Sonderfunktion
En 4L Zufallsgenerator
Par {1 L[ H
(siehe Seite 112)
Schwellwert-
Crt J/:HL | | schalter fur Fre-
Par o quenzen
(siehe Seite 114)
Schwellwert-
fx A schalter Analog
Jrr
Far (siehe Seite 116)
L P Analogkompara-
'ﬂ":l ils o |tor
Far - (siehe Seite 119)
I Treppenlicht-
Pg ire schalter
(siehe Seite 123)
T TLIL Komfortschalter
F'agr 1@ | (siehe Seite 125)
En Meldetexte
Mro -
Par -

(siehe Seite 127)
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4.4.1 Einschaltverzégerung

Kurzbeschreibung

Bei der Einschaltverzégerung wird der Ausgang erst nach
einer parametrierbaren Zeit durchgeschaltet.

Symbol bei Beschaltung Beschreibung
LOGO!
1 Eingang Trg Uber den Eingang Trg (Trig-
Ty 1 M @ ger) starten Sie die Zeit fir
L die Einschaltverzégerung

Parameter T T ist die Zeit, nach der der
Ausgang eingeschaltet wird
(Ausgangssignal wechselt
von 0 nach 1).

Ausgang Q Q schaltet nach Ablauf der
parametrierten Zeit T ein,
wenn dann Trg noch gesetzt
ist.

Parameter T

Beachten Sie die Wertvorgaben fir den Parameter T im
Kapitel 4.3.2.

Timingdiagramm

Trg -I_L [ Den fett gedruckten

: : Ausschnitt des Ti-
o N
1
1

- mingdiagramms finden
. Sie im Symbol fiir die
U I Einschaltverzégerung

-
T, lauft M wieder.

Funktionsbeschreibung

Wenn der Zustand am Eingang Trg von 0 nach 1 wechselt,
dann lauft die Zeit T, los (T, ist die in LOGO! aktuelle Zeit).
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Wenn der Zustand am Eingang Trg mindestens fir die
Dauer der parametrierten Zeit T auf 1 bleibt, dann wird
nach Ablauf der Zeit T der Ausgang auf 1 gesetzt (der Aus-
gang wird gegenliber dem Eingang verzégert eingeschal-
tet).

Wechselt der Zustand am Eingang Trg vor Ablauf der Zeit
T wieder nach 0, dann wird die Zeit zurtickgestellt.

Der Ausgang wird wieder auf O gesetzt, wenn am Eingang
Trg der Zustand 0 anliegt.

Nach Netzausfall wird die bereits abgelaufene Zeit wieder
zurlickgesetzt.
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4.4.2 Ausschaltverzdogerung

Kurzbeschreibung

Bei der Ausschaltverzdgerung wird der Ausgang erst nach
einer parametrierbaren Zeit zuriickgesetzt.

Symbol bei Beschaltung Beschreibung
LOGO!

Try 71 Eingang Trg Mit der fallenden Flanke

=] A @ (Wechsel von 1 nach 0) am

T 1 Eingang Trg (Trigger) star-
ten Sie die Zeit fur die Aus-
schaltverzégerung

Eingang R Uber den Eingang R setzen

Sie die Zeit fur die Aus-
schaltverzégerung zuriick
und setzen den Ausgang
auf 0.

Parameter T

T ist die Zeit, nach der der
Ausgang ausgeschaltet wird
(Ausgangssignal wechselt
von 1 nach 0).

Ausgang Q

Q schaltet mit Trg ein und
bleibt bis zum Ablauf von T
eingeschaltet.

Parameter T

Beachten Sie die Wertvorgaben fir den Parameter T im

Kapitel 4.3.2.
Timingdiagramm
Trg _I'! |—!_!_! |—! Den fett gedruckten
R ! [T , |—|_ Ausschnitt des Ti-
: PR '~ mingdiagramms fin-
Q Jdy Ll |7 [ den Sieim Symbol

T, lauft _1«—»\_1113\_7\_
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Funktionsbeschreibung

84

Wenn der Eingang Trg den Zustand 1 annimmt, dann
schaltet sofort der Ausgang Q auf Zustand 1.

Wechselt der Zustand an Trg von 1 nach 0, dann startet in
LOGO! die aktuelle Zeit T; neu, der Ausgang bleibt ge-
setzt. Wenn T, den Uber T eingestellten Wert erreicht
(Ta=T), dann wird der Ausgang Q auf Zustand O zurtickge-
setzt (Verzdgert Ausschalten).

Wenn der Eingang Trg erneut ein- und wieder ausschaltet,
wird die Zeit T, neu gestartet.

Uber den Eingang R (Reset) setzen Sie die Zeit T, und den
Ausgang zuriick, bevor die Zeit T, abgelaufen ist.

Nach Netzausfall wird die bereits abgelaufene Zeit wieder
zurlickgesetzt.
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4.4.3 Ein—-, Ausschaltverzogerung

Kurzbeschreibung
Bei der Ein—,Ausschaltverzégerung wird der Ausgang nach
einer parametrierbaren Zeit durchgeschaltet und nach einer
parametrierbaren Zeit zurlickgesetzt..

Symbol bei Beschaltung Beschreibung
LOGO!
Trg - L Eingang Trg I\\/I/\l/t dir stleigﬁnodﬁn Fhlalnkem
F'ar-J_L_g (_ecsevo nac ) a
Eingang Trg (Trigger) star-

ten Sie die Zeit Ty fur die
Einschaltverzégerung.

Mit der fallenden Flanke
(Wechsel von 1 nach 0)
starten Sie die Zeit T fur
die Ausschaltverzégerung.

Parameter Par | Ty ist die Zeit, nach der der
Ausgang eingeschaltet wird
(Ausgangssignal wechselt
von 0 nach 1).

Ty ist die Zeit, nach der der
Ausgang ausgeschaltet wird
(Ausgangssignal wechselt
von 1 nach 0).

Ausgang Q Q schaltet nach Ablauf der
parametrierten Zeit Ty ein,
wenn dann Trg noch gesetzt
ist und schaltet nach Ablauf
der Zeit T aus wenn Trg in-
zwischen nicht wieder ge-
setzt wurde.

Parameter Ty und T

Beachten Sie die Wertvorgaben fir die Parameter Ty und
T im Kapitel 4.3.2.
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Timingdiagramm

Den fett gedruckten

Trg _r:_|__ﬂ— Ausschnitt des Timing-

‘1 : ; diagramms finden Sie
Q -o-l_,L w im Symbol firr die
1

! " Ein—, Ausschaltverz6-
I B ST | gerung wieder.
TH lauft _I_I '
T|_ lauft

- T

Funktionsbeschreibung

Wenn der Zustand am Eingang Trg von 0 nach 1 wechselt,
dann lauft die Zeit Ty ab.

Bleibt der Zustand am Eingang Trg mindestens fir die
Dauer der parametrierten Zeit Ty auf 1, dann wird nach
Ablauf der Zeit Ty der Ausgang auf 1 gesetzt (der Ausgang
wird gegenuber dem Eingang verzdgert eingeschaltet).

Wechselt der Zustand am Eingang Trg vor Ablauf der Zeit
Ty wieder nach 0, dann wird die Zeit zurtickgestellt.

Wenn der Zustand am Eingang wieder nach 0 wechselt,
dann lauft T ab.

Bleibt der Zustand am Eingang Trg mindestens fir die
Dauer der parametrierten Zeit T| auf 0, dann wird nach
Ablauf der Zeit T der Ausgang auf 0 gesetzt (der Ausgang
wird gegenuiber dem Eingang verzégert ausgeschaltet).

Wechselt der Zustand am Eingang Trg vor Ablauf der Zeit
T, wieder nach 1, dann wird die Zeit zurlickgestellt.

Nach Netzausfall wird die bereits abgelaufene Zeit wieder
zurlickgesetzt.
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4.4.4 Speichernde Einschaltverzégerung

Kurzbeschreibung

Nach einem Eingangsimpuls luft eine parametrierbare Zeit
ab, nach deren Ablauf der Ausgang gesetzt wird.

Symbol bei Beschaltung Beschreibung
LOGO!
Trg 41 Eingang Trg Uber den Eingang Trg (Trig-
1 rFe ger) starten Sie die Zeit fir
T 7 die Einschaltverzégerung.
Eingang R Uber den Eingang R setzen

Sie die Zeit fur die Ein-
schaltverzégerung zuriick
und setzen den Ausgang
auf 0.

Parameter T T ist die Zeit, nach der der
Ausgang eingeschaltet wird
(Ausgangszustand wechselt
von 0 nach 1).

Ausgang Q Q schaltet nach Ablauf der
Zeit T ein.

Parameter T
Beachten Sie fur die Wertvorgaben den Hinweis des Kapi-
tels 4.3.2.
Timingdiagramm
Trg _Jl ﬂ_ﬂ
I
Q _,_l—\__l_
T, lauft _l+—+\—l+—T—>\_

Den fett gedruckten Ausschnitt des Timingdiagramms finden Sie im
Symbol fur die speichernde Einschaltverzdgerung wieder.
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Funktionsbeschreibung

88

Wenn am Eingang Trg der Zustand 0 nach 1 wechselt,
dann lauft die aktuelle Zeit T, los. Erreicht T, die Zeit T,
dann wird der Ausgang Q auf 1 gesetzt. Ein erneutes

Schalten am Eingang Trg hat keine Auswirkung auf Tj.

Der Ausgang und die Zeit T, werden erst wieder auf O zu-
rickgesetzt, wenn am Eingang R der Zustand 1 anliegt.

Nach Netzausfall wird die bereits abgelaufene Zeit wieder
zurlickgesetzt.
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4.45 Selbsthalterelais

Kurzbeschreibung

Uber einen Eingang S wird der Ausgang Q gesetzt. Uber
einen anderen Eingang R wird der Ausgang wieder zurlck-

gesetzt.
Symbol bei Beschaltung Beschreibung
LOGO!
s JRS Eingang S Uber den Eingang S setzen
[ S . Sie den Ausgang Q auf 1.
FPar

Eingang R Uber den Eingang R setzen
Sie den Ausgang Q auf 0
zuriick. Wenn S und R
gleichzeitig 1 sind, dann
wird zurtickgesetzt.

Parameter Par | Mit diesem Parameter ist
Remanenz ein und aus-
schaltbar.

Rem:

off = keine Remanenz

on = der Zustand ist rema-
nent speicherbar

Ausgang Q Q schaltet mit S ein und
bleibt ein, bis Eingang R ge-
setzt wird.

Timingdiagramm

R [ L [ [ 1-
sl_ﬁﬂ:rﬁ

_I_I I_I Q

Schaltverhalten

Ein Selbsthalterelais ist ein einfaches binéares Speicher-
glied. Der Wert am Ausgang hangt ab von den Zustanden
an den Eingangen und dem bisherigen Zustand am Aus-
gang. In der folgenden Tabelle ist die Logik noch einmal
aufgefuhrt:
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Shn Ry ‘ Q Bemerkung

0 0 X  Zustand bleibt erhalten

0 1 0  Ricksetzen

1 0 1 Setzen

1 1 0  Rucksetzen (Ricksetzen geht vor Setzen)

Bei eingeschalteter Remanenz steht nach einem Span-
nungsausfall das Signal am Ausgang an, das vor Wegfall
der Spannung aktuell war.
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4.4.6 Stromstol3relais

Kurzbeschreibung

Das Setzen und Rucksetzen des Ausgangs wird jeweils
durch einen kurzen Impuls auf den Eingang realisiert.

Symbol bei Beschaltung Beschreibung
LOGO!

Eingang Trg Uber den Eingang Trg (Trig-
grg ] % - ger) schalten Sie den Aus-
Par - gang Q ein und aus.

Eingang R Uber den Eingang R setzen

Sie das StromstoRrelais zu-
rick und setzen den Aus-
gang auf 0.

Parameter Par | Mit diesem Parameter ist
Remanenz ein und aus-
schaltbar.

Rem:

off = keine Remanenz

on = der Zustand ist rema-
nent speicherbar

Ausgang Q Q schaltet mit Trg ein und
mit dem né&chsten Trg wie-
der aus.

Timingdiagramm
Trg —-"—"-—ﬂ !_l—!_l Den fett gedruckten Ausschnitt
R L L des Timingdiagramms finden

[ ] Sie im Symbol fir das Strom-

| | stoRrelais wieder.
Q

Funktionsbeschreibung

Jedesmal, wenn der Zustand am Eingang Trg von O nach 1
wechselt, andert der Ausgang Q seinen Zustand, d. h. der
Ausgang wird eingeschaltet oder ausgeschaltet.
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Uber den Eingang R setzen Sie das StromstofRrelais in den
Ausgangszustand zurlick, d. h. der Ausgang wird auf 0 ge-
setzt.

Nach einem Spannungsausfall ist das Stromstof3relais zu-
rickgesetzt und der Ausgang Q auf 0, wenn Sie die Rema-
nenz nicht eingeschaltet haben.
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4.4.7  Wischrelais — Impulsausgabe

Kurzbeschreibung

Ein Eingangssignal erzeugt am Ausgang ein Signal von
parametrierbarer Dauer.

Symbol bei Beschaltung Beschreibung
LOGO!
1 Eingang Trg Uber den Eingang Trg (Trig-
Tro + n_Fe ger) starten Sie die Zeit fir
T 1 das Wischrelais.

Parameter T T ist die Zeit, nach der der
Ausgang ausgeschaltet wird
(Ausgangssignal wechselt
von 1 nach 0).

Ausgang Q Q schaltet mit Trg ein und
bleibt eingeschaltet, wenn
die Zeit Ta lauft und der Ein-
gang auf 1 gesetzt ist.

Parameter T
Beachten Sie fur den Parameter T den Hinweis des Kapi-
tels 4.3.2.

Timingdiagramm
T I:l H Den fett gedruckten Ausschnitt des
9 ' Timingdiagramms finden Sie im Sym-
Q | | ! bol fur das Wischrelais wieder.
Ta lauft -:,T\<—:_—>,_\<-_Tist nicht vollstandig abgelaufen

Funktionsbeschreibung

Wenn der Eingang Trg den Zustand 1 annimmt, dann
schaltet der Ausgang Q auf Zustand 1. Gleichzeitig startet
die Zeit T,, der Ausgang bleibt gesetzt.

Erreicht T, den Uber T eingestellten Wert (T4=T), dann wird

der Ausgang Q auf Zustand 0 zurtickgesetzt (Impulsaus-
gabe).
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Wechselt vor Ablauf der vorgegebenen Zeit der Eingang
Trg von 1 nach 0, dann wechselt auch der Ausgang sofort
von 1 nach 0.
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4.4.8 Flankengetriggertes Wischrelais

Kurzbeschreibung

Ein Eingangssignal erzeugt am Ausgang ein Signal von
parametrierbarer Dauer (retriggerbar).

Symbol bei Beschaltung Beschreibung
LOGO!
L Eingang Trg Uber den Eingang Trg (Trig-
Trg A L0 ger) starten Sie die Zeit fiir
IR das flankengetriggerte Wi-
schrelais.
Parameter T T ist die Zeit, nach der der

Ausgang ausgeschaltet wird
(Ausgangssignal wechselt
von 1 nach 0).

Ausgang Q Q schaltet mit Trg ein und
bleibt bis zum Ablauf von T
eingeschaltet.

Parameter T

Beachten Sie fur den Parameter T den Hinweis des Kapi-
tels 4.3.2.

Timingdiagramm

Trg m_ Den fett gedruckten Ausschnitt des
Q -I_L—I'—l_ Timingdiagramms finden Sie im Sym-

bol fur das flankengetriggerte Wi-

T, lauft= T = [+ Tl schrelais wieder.

Funktionsbeschreibung

Wenn der Eingang Trg den Zustand 1 annimmt, dann
schaltet der Ausgang Q auf Zustand 1. Gleichzeitig startet
die Zeit T,, Wenn T, den Uber T eingestellten Wert erreicht
(Ta=T), dann wird der Ausgang Q auf Zustand 0 zurtickge-
setzt (Impulsausgabe).

Wechselt vor Ablauf der vorgegebenen Zeit der Eingang
Trg erneut von 0 nach 1 (Retriggerung), dann wird die Zeit
Ta zurtickgesetzt und der Ausgang bleibt eingeschaltet.
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4.49 Wochenschaltuhr

Kurzbeschreibung

Der Ausgang wird Uber ein parametrierbares Ein— und Aus-
schaltdatum gesteuert. Jede mdgliche Kombination von
Wochentagen wird unterstitzt. Die Auswahl von aktiven
Wochentagen erfolgt durch Ausblenden von nicht aktiven

Wochentagen.
Symbol bei Beschaltung Beschreibung
LOGO!
Mol - @ Parameter Uber die Parameter No stel-
Moz - L |No1,No2 len Sie die Einschalt- und
M3 No 3 Ausschaltzeitpunkte fiir je-

weils einen Nocken der Wo-
chenschaltuhr ein. Dabei
parametrieren Sie die Tage
und die Uhrzeit.

Ausgang Q Q schaltet ein, wenn der pa-
rametrierbare Nocken ein-
geschaltet ist.

Timingdiagramm (3 Fallbeispiele)

No' 1 '22 '1 '1 '1 '1 3 1 3

' [1/] I I I 1 S | R
'Monday Wednesday 'Friday ' Sunday’
Tuesday Thursday Saturday
Nol: taglich: 06:30 Uhr bis 08:00 Uhr
No2: Dienstag: 03:10 Uhr bis 04:15 Uhr

No3: Samstag und Sonntag: 16:30 Uhr bis 23:10 Uhr
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Funktionsbeschreibung

Jede Wochenschaltuhr hat drei Einstellnocken, tiber die
Sie jeweils ein Zeitfenster parametrieren kénnen. Uber die
Nocken geben Sie die Einschalt- und Ausschaltzeitpunkte
vor. Zu einem Einschaltzeitpunkt schaltet die Wochen-
schaltuhr den Ausgang ein, sofern der Ausgang noch nicht
eingeschaltet ist.

Zu einem Ausschaltzeitpunkt schaltet die Wochenschaltuhr
den Ausgang aus, sofern er noch nicht ausgeschaltet war.
Wenn Sie fir eine Wochenschaltuhr einen Einschaltzeit-
punkt und einen Ausschaltzeitpunkt zur selben Zeit, aber
an verschiedenen Nocken angeben, dann widersprechen
sich die Ein— und Ausschaltzeiten. In diesem Fall hat Nok-
ken 3 Vorrang vor Nocken 2 und dieser wiederum Vorrang
vor Nocken 1.

Parametrierfenster
So sieht das Parameterfenster fiir z.B. Nocken Nol aus:

Block BO1 Nocken No 1 Wochentage (téglich)

S

BO1:Nol ,_ —] usblenden - Sohutzar af

D=MTWTFSS¥ Seite 52

ON=06:30 = e

Off=08:00 ~ T Ausschaltzeitpunkt
(08.00 Uhr)

Wochentag

Die Buchstaben hinter “D=" haben folgende Bedeutung:

e M: Montag (Monday)

e T : Dienstag (Tuesday)

e W: Mittwoch (Wednesday)

e T : Donnerstag (Thursday)

e F : Freitag (Friday)

e S : Samstag (Saturday)

e S : Sonntag (Sunday)
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Ein grof3 geschriebener Buchstabe bedeutet Wochentag
ausgewahlt. Ein “—" bedeutet Wochentag nicht ausgewahilt.

Schaltzeitpunkte

Jede Zeit zwischen 00:00 und 23:59 Uhr ist mdglich.
—:— bedeutet kein Ein— /Ausschalten.

Wochenschaltuhr einstellen
So geben Sie die Schaltzeitpunkte ein:

1.

Stellen Sie den Cursor auf einen der Parameter No der
Zeitschaltuhr (z. B. No1l).

. Driicken Sie die Taste OK. LOGO! 6ffnet das Parame-

terfenster fir den Nocken. Der Cursor steht auf dem
Wochentag.

Wahlen Sie mit den Tasten A und ¥ einen oder mehrere
Wochentage aus.

Bewegen Sie den Cursor mit der Taste » auf die erste
Stelle fUr die Einschaltzeit.

Stellen Sie die Einschaltzeit ein.

Den Wert an der jeweiligen Stelle andern Sie mit den
Tasten A und ¥. Zwischen den einzelnen Stellen bewe-
gen Sie den Cursor mit den Tasten € und ». Nur an der
ersten Stelle kénnen Sie den Wert —:— anwahlen
(—:— bedeutet: kein Schaltvorgang).

Bewegen Sie mit der Taste ®» den Cursor an die erste
Stelle der Ausschaltzeit.

Stellen Sie die Ausschaltzeit ein (Wie bei Schritt 5).
So schlieRen Sie lhre Eingabe ab: Driicken Sie die Ta-
ste OK.

Der Cursor steht auf dem Parameter No2 (Nocken 2).
Sie kdnnen nun einen weiteren Nocken parametrieren.

Hinweis

Aussagen zur Genauigkeit der Zeitschaltuhr finden Sie in
den Technischen Daten und im Kapitel 4.3.2.
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Wochenschaltuhr: Beispiel

Der Ausgang der Wochenschaltuhr soll taglich von

05:30 Uhr bis 07:40 Uhr eingeschaltet sein. Zuséatzlich soll
der Ausgang dienstags von 03:10 bis 04:15 Uhr und am
Wochenende von 16:30 bis 23:10 Uhr eingeschaltet sein.

Dazu sind drei Nocken notwendig.

Hier nun die Parametrierfenster der Nocken 2 und 3 aus
obigem Timingdiagramm

Nocken 1

Nocken 1 soll den Ausgang der Wochenschaltuhr an jedem
Tag von 05:30 Uhr bis 07:40 Uhr einschalten.

BO1:Nol
D=MTWTFSS+
On =05:30
Off=07:40

Nocken 2

Nocken 2 soll den Ausgang der Wochenschaltuhr an jedem
Dienstag von 03:10 Uhr bis 04:15 Uhr einschalten.

B0O1:No2
D=—T—+
On =03:10
Off=04:15

Nocken 3

Nocken 3 soll den Ausgang der Wochenschaltuhr an jedem
Samstag und Sonntag von 16:30 Uhr bis 23:10 Uhr ein-
schalten.
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Ergebnis

100

BO1:No3
D=——-SS+
On =16:30
Off=23:10
Noil 21 1 1 1 1 31 3
SR N N N | R gl I A
'Monday Wednesday 'Friday ' Sunday’
Tuesday Thursday Saturday
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4.4.10 Jahresschaltuhr

Kurzbeschreibung

Der Ausgang wird Uber ein parametrierbares Ein— und Aus-
schaltdatum gesteuert.

Symbol bei Beschaltung Beschreibung
LOGO!
M Eingang No Uber den Parameter No
Mo qDD @ stellen Sie den Einschalt—
und Ausschaltzeitpunkt fiir

den Nocken der Jahres-
schaltuhr ein.

Ausgang Q Q schaltet ein, wenn der pa-
rametrierbare Nocken ein-
geschaltet ist.

Timingdiagramm

feb. mar. apr.
I/ A \I/ A \I/ A \I
MM.DD+ S : L -----t..0n
0On=02.20 _‘_l ' ' Off
Off=04.03 ! : ' ' ! )
20.Februar 3.April

Funktionsbeschreibung

Zu einem Einschaltzeitpunkt schaltet die Jahresschaltuhr
den Ausgang ein und zu einem Ausschaltzeitpunkt schaltet
die Jahresschaltuhr den Ausgang aus. Das Ausschaltda-
tum kennzeichnet den Tag, an dem der Ausgang wieder
auf O gesetzt ist. Der erste Wert kennzeichnet den Monat,
der zweite Wert steht fur den Tag.
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Beispiel zur Parametrierung

Der Ausgang einer LOGO! soll jahrlich am 1.Méarz einge-
schaltet und am 4.April ausgeschaltet sowie am 7.Juli wie-
der ein— und am 19.November ausgeschaltet werden. Da-
fur bendtigen Sie 2 Jahresschaltuhren, die jeweils fur die
bestimmte Einschaltzeit parametriert werden. Die Aus-
gange werden dann Uber einen OR-Block verknipft.

--- .- - On
BO1:No B02:No BO1 BO2 f
MM.DD MM.DD " . 0O
0On=03.01 0on=07.07 1.Mérz b 7.3uli X
Off=04.04  Off=11.19 4.April 19.November
102 LOGO! Handbuch
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4.4.11 Vor-/Ruckwartszahler

Kurzbeschreibung

Je nach Parametrierung wird durch einen Eingangsimpuls
ein interner Z&hlwert hoch oder runter gezéhlt. Bei Errei-
chen des parametrierbaren Z&hlwertes wird der Ausgang
gesetzt. Die Zahlrichtung kann tber einen besonderen Ein-
gang verandert werden.

LOGO!

Symbol bei

Beschaltung

Beschreibung

R T
Cnt

Dir -+/-
Far

Eingang R

Uber den Eingang R setzen
Sie den internen Zahlwert
und den Ausgang auf Null
zuruck.

Eingang Cnt

Der Zahler z&ahlt am Ein-
gang Cnt die Zustandsén-
derungen von Zustand 0
nach Zustand 1. Ein Wech-
seln des Zustands von 1
nach O wird nicht gezahit.
Maximale Z&hlfrequenz an
den Eingangsklemmen:
5Hz

Eingang Dir

Uber den Eingang Dir ge-
ben Sie die Z&ahlrichtung an:
Dir = 0: Vorwartszahlen

Dir = 1: Riuickwartszahlen

Parameter Par

Lim: Z&ahlwertgrenze, bei de-
ren Erreichen durch den in-
ternen Zahlwert der Aus-
gang gesetzt wird.

Rem: Aktivierung der Rema-
nenz

Ausgang Q

Q schaltet mit dem Errei-
chen des Zahlwertes ein.
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Timingdiagramm

.;__’_;_;_(_r'f"n_‘__\‘_'_'_r"'_r‘ } interner
! Zahlwert Cnt
. . - ahlwert Cn

Funktionsbeschreibung

Bei jeder positiven Flanke am Eingang Cnt wird der interne
Zahler um eins erhéht (Dir = 0) oder um eins erniedrigt (Dir
=1).

Ist der interne Zahlwert gleich oder groRer dem uber Par
vorgegebenen Wert, wird der Ausgang Q auf 1 gesetzt.

Mit dem Rucksetzeingang R kdnnen Sie den internen Z&hl-
wert und den Ausgang auf ‘000000’ zuriickstellen. Solange
R=1 ist, ist auch der Ausgang auf O und die Impulse am
Eingang Cnt werden nicht mitgezahilt.

Parametervorgabe Par

BO3:Par _ :
siehe Parameter anzeigen/

Lim= / / ausblenden — Schutzart auf
000100+ 4 Seite 53

Rem=off =——

Zahlwert

Remanenz

Wenn der interne Zahlwert gleich oder grof3er ist als Par,
dann wird der Ausgang gesetzt. Bei Uber- bzw. Unterlauf
bleibt der Zahler stehen.

Lim darf zwischen 0 und 999999 liegen.

Rem: Mit diesem Parameter ist flir den internen Zahlwert
Cnt Remanenz ein und ausschaltbar.

off = keine Remanenz
on = der Zahlwert Cnt ist remanent speicherbar
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Bei eingeschalteter Remanenz wird nach einem Netzaus-
fall der Zahlerstand beibehalten und mit diesem Wert nach
Spannungswiederkehr weitergearbeitet.
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4.4.12 Betriebsstundenzahler

Kurzbeschreibung
Wenn der Eingang gesetzt wird, lauft eine parametrierbare
Zeit ab. Der Ausgang wird gesetzt, wenn die Zeit abgelau-
fen ist.

Symbol bei Beschaltung Beschreibung
LOGO!

T Eingang R R = 0: Z&hlen mdglich,
rt icht Ral =1
al wenn nic
R = 1: Z&hler steht

Uber den Eingang R setzen
Sie den Ausgang zurick.
Die Restzeit des Wartungs-
intervalls MN wird auf den
Wert MN = MI gesetzt. Die
bisher aufgelaufene Zeit
bleibt bestehen.

Eingang En En ist der Uberwachungs-
eingang. LOGO! misst die
Zeit, in der dieser Eingang
gesetzt ist.

Eingang Ral Ral = 0: Zahlen méglich,

wenn nicht R =1

Ral = 1: Z&hler steht

Uber den Eingang Ral (Re-

set all) setzen Sie den Zah-

ler und den Ausgang zu-

rick. D.h. es wird

® Ausgang Q =0,

® gemessene Betriebs-
stunden OT = 0 und

* verbleibende Restzeit

des Wartungsintervalls
MN = MI.
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Symbol bei Beschaltung Beschreibung
LOGO!
Parameter Par: | MI: vorzugebendes War-
MI tungsintervall in der Einheit
Stunden.

MI darf zwischen 0 und
9999 Stunden liegen.

Ausgang Q Wenn die Restzeit MN =0
ist (siehe Timing-Dia-
gramm), dann wird der Aus-
gang gesetzt.

Ml = parametrierter Z&hlwert

MN= verbleibende Restzeit

OT= abgelaufene Gesamtzeit seit dem letzten 1-Signal am
Ral-Eingang

Timingdiagramm

R [ 1
En J. !_! 1 '
Ral — | S -

5 eI Q
MN:MIfE : :E Lo ' E

- R E - - - - Par
‘\_‘_‘_\_; H .‘—‘ MI=5h
MN=0 '

x—R=1h
oT

Der Zahler z&hlt nicht weiter, solange R oder Ral gesetzt sind

MI = parametriertes Zeitintervall
MN = verbleibende Restzeit
OT = abgelaufene Gesamtzeit seit dem letzten 1-Signal am Ral-Eingang
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Funktionsbeschreibung

Der Betriebsstundenzahler berwacht den Eingang En.
Solange an diesem Eingang der Wert 1 anliegt, ermittelt
LOGO! die abgelaufene Zeit und die verbleibende Restzeit
MN. Die Zeiten zeigt LOGO! in der Betriebsart Parametrie-
ren an. Ist die verbleibende Restzeit MN gleich O, wird der
Ausgang Q auf 1 gesetzt.

Mit dem Riicksetzeingang R setzen Sie den Ausgang Q
zurlick und den Zahler fur die Restzeit auf den vorgegebe-
nen Wert MI. Der interne Z&hler OT wird weitergezahlt.

Mit dem Riicksetzeingang Ral setzen Sie den Ausgang Q
zurlick und den Zahler fur die Restzeit auf den vorgegebe-
nen Wert MI Der interne Zahler OT wird zuriick auf O ge-
stellt.

Im Parametriermodus kann man sich wahrend des Pro-
grammablaufes die aktuellen Werte fur MN und OT an-
schauen.

Grenzwert fur OT

Wenn Sie den Betriebsstundenzéhler mit dem Signal R
zurlicksetzen, bleiben die aufgelaufenen Betriebsstunden
in OT erhalten. Der Grenzwert des Zahlers liegt fur OT bei
99999 h.

Erreicht der Betriebsstundenzahler diesen Wert, werden
keine weiteren Stunden gezahlt.

Parametervorgabe Par

108

BO3:Par | —Uberwachungsintervallin Stunden

MI = 0000h+ ++——— Schutzart

Ml ist das parametrierbare Zeitintervall. Es darf zwischen O
und 9999 liegen.
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4.4.13 Symmetrischer Taktgeber

Kurzbeschreibung

Ein Taktsignal mit parametrierbarer Periodendauer wird am
Ausgang ausgegeben.

Symbol bei Beschaltung Beschreibung
LOGO!

E Eingang En Uber den Eingang En schal-
Ho- . ;
T Jnnre ten Sie den Taktgeber ein
und aus.

Parameter T T ist die Zeit, fur die der
Ausgang ein- bzw. ausge-
schaltet ist.

Ausgang Q Q schaltet zyklisch mit der
Taktzeit T ein und aus.

Parameter T

Beachten Sie fir die Wertvorgaben den Hinweis des Kapi-
tels 4.3.2.

Timingdiagramm

En _| L
o bt =T

Den fett gedruckten Ausschnitt des Timingdiagramms finden Sie
im Symbol fur den Symmetrischen Taktgeber wieder.

Funktionsbeschreibung

Uber den Parameter T geben Sie an, wie lange die Ein-
und die Ausschaltzeit dauern soll. Uber den Eingang En
(fur Enable: freigeben) schalten Sie den Taktgeber ein, d.h.
der Taktgeber setzt fur die Zeit T den Ausgang auf 1, an-
schlie3end fur die Zeit T den Ausgang auf O und so weiter,
bis am Eingang wieder 0 anliegt.
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Hinweis zu Relaisausgangen:

Relaisausgénge, die unter Last schalten, verschlei3en bei
jedem Schaltvorgang ein wenig. Wieviele Schaltvorgénge
ein Ausgang einer LOGO! sicher durchfiihren kann, finden
Sie im Kapitel Technische Daten (siehe Kap. A).
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4.4.14 Asynchroner Impulsgeber

Kurzbeschreibung

Die Impulsform des Ausgangs lasst sich Gber das parame-
trierbare Impuls/Pausenverhaltnis verandern.

Symbol bei Beschaltung Beschreibung
LOGO!
En 4 Eingang En Uber den Eingang EN
v —LLE @ schalten Sie den asynchro-
Par nen Impulsgeber ein und

aus.

Eingang INV Uber den Eingang INV I&sst
sich das Ausgangssignal
des aktiven asynchronen
Taktgebers invertieren.

Parameter Par | Die Impulsdauer Ty und die
Impulspausendauer T kén-
nen eingestellt werden.

Ausgang Q Q schaltet zyklisch mit den
Taktzeiten Ty und T ein
und aus.
Timingdiagramm
en | ]
v — | L
1 Jr g e
CoTh Tl Te Tl e v Th T

Funktionsbeschreibung

Uber die Parameter Ty (Time High) und T, (Time Low)
kénnen Impulsdauer und Impulspause eingestellt werden.
Beide Parameter haben die gleiche Zeitbasis, eine unter-
schiedliche Einstellung ist nicht méglich.

Der Eingang INV l&sst ein Invertieren des Ausgangs zu.
Der Eingang INV bewirkt nur eine Negierung des Aus-
gangs, wenn der Block Uber EN aktiviert ist.
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4.4.15 Zufallsgenerator

Kurzbeschreibung

Beim Zufallsgenerator wird der Ausgang innerhalb einer
parametrierbaren Zeit ein— bzw. wieder ausgeschaltet.

112

Symbol bei Beschaltung Beschreibung
LOGO!
L Eingang En Mit der steigenden Flanke
IE'H ] I (Wechsel von 0 nach 1) am
ar Freischalteingang En (Ena-

ble) starten Sie die Zeit fir
die Einschaltverzégerung
des Zufallsgenerators.

Mit der fallenden Flanke
(Wechsel von 1 nach 0)
starten Sie die Zeit fur die
Ausschaltverzdgerung des
Zufallsgenerators.

Parameter Par

Die Einschaltverzégerungs-
zeit wird zuféallig bestimmt
und liegt zwischen 0 s und
Th.

Die Ausschaltverzdgerungs-
zeit wird zuféallig bestimmt
und liegt zwischen 0 s und
T..

TL muss die gleiche Zeit-
basis wie T y aufweisen.

Ausgang Q

Q schaltet nach Ablauf der
Einschaltverzégerungszeit
ein, wenn dann Trg noch
gesetzt ist und schaltet nach
Ablauf der Ausschaltverzo-
gerungszeit aus, wenn Trg
inzwischen nicht wieder ge-
setzt wurde.
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Parameter T yund T

Beachten Sie die Wertvorgaben fir die Parameter T und
T im Kapitel 4.3.2.

Timingdiagramm

En -'_L— Den fett gedruckten
Q ' | Ausschnitt des Timing-

diagramms finden Sie
im Symbol fir die

B s Ein—, Ausschaltverzo-
T lauft J_I_,_I— gerung wieder.
Ty T

Funktionsbeschreibung

Wenn der Zustand am Eingang En von 0 nach 1 wechselt,
dann wird zuféllig eine Zeit (Einschaltverzogerungszeit)
zwischen 0 s und Ty bestimmt und gestartet. Wenn der
Zustand am Eingang En mindestens fir die Dauer der Ein-
schaltverzégerungszeit auf 1 bleibt, wird nach Ablauf der
Einschaltverzégerungszeit der Ausgang auf 1 gesetzt.

Wechselt der Zustand am Eingang En vor Ablauf der Ein-
schaltverzégerungszeit wieder nach 0, dann wird die Zeit
zurlickgestellt.

Wechselt der Zustand am Eingang En wieder nach 0, dann
wird zuféllig eine Zeit (Ausschaltverzégerungszeit) zwi-
schen Os und T bestimmt und gestartet.

Bleibt der Zustand am Eingang En mindestens fur die
Dauer der Ausschaltverzogerungszeit auf 0, dann wird
nach Ablauf der Ausschaltverzégerungszeit der Ausgang
auf O gesetzt.

Wenn der Zustand am Eingang En vor Ablauf der Aus-
schaltverzégerungszeit wieder nach 1 wechselt, dann wird
die Zeit zurlickgestellt.

Nach Netzausfall wird die bereits abgelaufene Zeit wieder
zurlickgesetzt.
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4.4.16 Schwellwertschalter fir Frequenzen

Kurzbeschreibung

Der Ausgang wird in Abhangigkeit von zwei parametrierba-
ren Frequenzen ein— und ausgeschaltet.

Symbol bei Beschaltung Beschreibung
LOGO!
o~ Eingang Cnt An den Eingang Cnt legen
Crt Imiele Sie den Eingang an, der die
Par 2 i
zu zahlenden Impulse lie

fert.
Verwenden Sie

* Eingéange I5/16 oder
111/112 (LOGOL!...L) fur
schnelle Zahlvorgénge
(nicht LOGO!230...,
24RC, 24RCo):
max. 1 kHz.

® einen beliebigen ande-
ren Eingang oder Schal-
tungsteil fir geringe
Z&hlfrequenzen.

Parameter Par:

SW1: Einschaltschwelle

SWt, SW| SW]: Ausschaltschwelle

G_T G_T: Zeitintervall oder Tor-
zeit, in dem die anliegenden
Impulse gemessen werden.

Ausgang Q Q schaltet in Abhéngigkeit

von SWt und SW| ein bzw.
aus.

Timingdiagramm
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Funktionsbeschreibung

Der Schwellwertschalter misst die Signale am Eingang Cnt.
Die Impulse werden Uber eine parametrierbare Zeitdauer
G_T erfasst. Sind innerhalb der Zeit G_T die gemessenen
Werte gréRBer als die Einschalt— und die Ausschalt-
schwelle, dann schaltet der Ausgang Q ein.

Q schaltet wieder aus, wenn die gemessene Impulszahl
den Wert der Ausschaltschwelle erreicht oder unter-
schritten hat.

Parametervorgabe Par

803 Par '/———— Einschaltschwelle
SW:0050+ ~— Schutzart
SW:0048 <———— Ausschaltschwelle
G_T:Ol:OOS <—— Zeitintervall fiir Impulse

SWT ist die Einschaltschwelle. Sie darf zwischen 0000 und
9999 liegen.

SWJ, ist die Ausschaltschwelle. Sie darf zwischen 0000
und 9999 liegen.

G_T ist das Zeitintervall, in dem die an Cnt anliegenden
Impulse gemessen werden. G_T darf zwischen 00.05 s
und 99.95 s liegen.

Hinweis

Wenn Sie die Zeit G_T mit 1 s vorgeben, liefert LOGO! im
Parameter f, die aktuelle Frequenz in Hz zurlck.

fy ist immer die Summe der gemessenen Impulse je Zeit-
einheit G_T.
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4.4.17 Schwellwertschalter Analog

Kurzbeschreibung

Der Ausgang wird eingeschaltet, wenn der Analogwert eine
parametrierbare Einschaltschwelle Uberschreitet. Der Aus-
gang wird ausgeschaltet, wenn der Analogwert eine para-
metrierbare Ausschaltschwelle unterschreitet (Hysterese).

Symbol bei Beschaltung Beschreibung
LOGO!
E Eingang Ax An den Eingang Ax legen
Fix TLra Sie das Analogsignal an,
Far -
das ausgewertet werden

soll.

Verwenden Sie die Klem-
men |7 (Al1) oder 18 (Al2).

0-10 V entspricht 0-1000
(interner Wert).

i’ T’ SWT!
Sl

Parameter Par:

1 Verstarkung in % (Gain)
Wertebereich 0..1000 %
t: Offset
Wertebereich 4-999

SW1: Einschaltschwelle
Wertebereich 119990

SW]: Ausschaltschwelle
Wertebereich 119990

Ausgang Q

Q wird in Abhangigkeit von
den Schwellwerten gesetzt
oder rickgesetzt.

Parameter Gain und Offset
Beachten Sie fir die Parameter Gain und Offset die Hin-
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weise des Kapitels 4.3.6.
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Timingdiagramm

Funktionsbeschreibung
Die Funktion liest Analogwert All oder Al2 ein.

Der Parameter Offset wird danach zum Analogwert addiert.
Anschliel3end wird dieser Wert mit dem Parameter Verstar-
kung multipliziert.

Ubersteigt dieser Wertes die Einschaltschwelle (SWT),
wird Ausgang Q auf 1 gesetzt.

Q wird wieder auf 0 zurlickgesetzt, wenn der Wert die Aus-
schaltschwelle (SWJ,) erreicht oder unterschreitet.
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Parametervorgabe Par
Die Parameter Gain und Offset dienen zur Anpassung der

118

verwendeten Sensoren
Parametrierung:

an die jeweilige Applikation.

BO3:Par
SW =+00000 =~
SW =+00000™7

1 =0050+ <]

— Einschaltschwelle

Ausschaltschwelle
Verstarkung in %
Schutzart

Taste P driicken

SW=+00000
SW =+00000
t  =0050+

¥ =+200-—]

Offset

Darstellung in der Betriebsart PARAM (Beispiel):

B0O2:Par
SW =+400
SW =+200
Ax =+20

LOGO! Handbuch
A5E00067780 01



LOGO! Funktionen

4.4.18 Analogkomparator

Kurzbeschreibung

Der Ausgang wird eingeschaltet, wenn die Differenz
Ax — Ay den eingestellten Schwellwert Gberschreitet.

Symbol bei Beschaltung Beschreibung
LOGO!
Bx dan Eingénge Ax An die Eingange Ax und Ay
Ay 4 @ und Ay legen Sie die Analogsignale
FPar an, deren Differenz ausge-

wertet werden soll.

Verwenden Sie die Klem-
men |7 (Al1) und 18 (Al2).

Parameter Par: | 1 : Verstarkung in % (Gain)
1A Wertebereich 0..1000 %

1 : Offset
Wertebereich 4999

A : Schwellwert

Ausgang Q Q wird auf 1 gesetzt, wenn
die Differenz Ax—Ay den
Schwellwert Uberschreitet.

Parameter Gain und Offset

Beachten Sie flir die Parameter Gain und Offset die Hin-
weise des Kapitels 4.3.6.
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Timingdiagramm

1000 4+— — — — —— — — — —
| | | | |
AX 0 | | | | 1 |
1000 +— — —
] | | |
Ay 0 i | | | | i
000 44— —
>200 ___A__A __<[__
Ax-Ay 0 —+ — — A . L
200 ——:—____l_ i — _

Funktionsbeschreibung

Folgende Rechenschritte werden von der Funktion Analog-

komparator durchgefuhrt:

1. Der unter Offset parametrierte Wert wird zu Ax und Ay
addiert.

2. Ax und Ay werden mit dem Parameter Verstarkung mul-
tipliziert.

3. Die Funktion bildet die Differenz der Analogwerte Ax—
Ay.

Ubersteigt der Betrag dieses Wertes den Schwellwert, den

Sie unter A parametriert haben, wird der Ausgang Q auf 1

gesetzt.

Ansonsten wird Q wieder auf 0 zuriickgesetzt.

Rechenvorschrift

Q =1, falls:
[(Ax + Offset) - Gain] — [(Ax + Offset) - Gain] > Schwellwert
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Parametervorgabe Par

Die Parameter Gain und Offset dienen zur Anpassung der
verwendeten Sensoren an die jeweilige Applikation.

BO3:Par L — Schwellwert

A ZOOOQC)/———Verstérkung in %
I =0050+ =—— schutzart

T =+200 =—F——Offset
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Beispiel
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Zur Steuerung einer Heizung sollen die Vor— und die Riick-
lauftemperatur T, (iber Sensor an Al1) und T, (Uber Sen-
sor an Al2) miteinander verglichen werden.

Wenn die Ricklauftemperatur um mehr als 15 °C von der
Vorlauftemperatur abweicht, soll ein Schaltvorgang ausge-
|6st werden (z.B.: Brenner ein).

In der Betriebsart PARAM sollen die realen Temperatur-
werte angezeigt werden.

Es stehen Thermogeber mit folgenden technischen Daten
zur Verfligung : =30 bis +70 °C, 0 bis 10V DC.

Applikation interne Darstellung
—30 bis +70 °C = 0 bis 10V DC | 0 bis 1000
0°C 300
— Offset = -300
Wertebereich: 1000
—30 bis +70 °C = 100 — Verstéarkung = 100/1000
=0,1=10%
Schaltschwelle = 15 °C Schwellwert = 15
Parametrierung:
BO3:Par
A =00015
+  =0010+
+  =-300
Darstellung in der Betriebsart PARAM (Beispiele):
BO3:Par BO3:Par
A =20 A = 30
Ax =10 Ax = 10
Ay =30 Ay =-20
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4.4.19 Treppenlichtschalter

Kurzbeschreibung

Nach einem Eingangsimpuls (Flankensteuerung) lauft eine
parametrierbare Zeit ab. Nach deren Ablauf wird der Aus-
gang zuruickgesetzt. 15 s vor Ablauf der Zeit erfolgt eine
Ausschaltvorwarnung.

Symbol bei Beschaltung Beschreibung
LOGO!

[ Eingang Trg Uber den Eingang Trg_(Trig-
. ger) starten Sie die Zeit fur
den Treppenlichtschalter
(Ausschaltverzégerung).

Trg A
T JT'1

Parameter T T ist die Zeit, nach der der
Ausgang ausgeschaltet wird
(Ausgangszustand wechselt
von 1 nach 0).

Als Zeitbasis ist Minuten
voreingestellt.

Ausgang Q Q schaltet nach Ablauf der
Zeit T aus. 15 s vor Ablauf
der Zeit schaltet der Aus-
gang fur 1 s auf 0.

Parameter T

Beachten Sie fur die Wertvorgaben den Hinweis des Kapi-
tels 4.3.2.

Timingdiagramm
Trg __l [l .
Q i i) L
T, lauft — ~— T

1
Vorwarndauer— <-1s |
1

'« 155 —»

Vorwarnzeit

LOGO! Handbuch
A5E00067780 01 123



LOGO! Funktionen

Funktionsbeschreibung

Wenn am Eingang Trg der Zustand 1 nach 0 wechselt,
dann lauft die aktuelle Zeit T, los und der Ausgang Q wird
auf 1 gesetzt.

15 s bevor T, die Zeit T erreicht, wird der Ausgang Q fur
1 s auf 0 zurlickgesetzt.

Erreicht T, die Zeit T, dann wird der Ausgang Q auf 0 zu-
rickgesetzt.

Ein erneutes Schalten am Eingang Trg, wahrend T, lauft,
setzt T, zurtick (Retriggerméglichkeit).

Nach Netzausfall wird die bereits abgelaufene Zeit wieder
zurlickgesetzt.

Zeitbasis andern
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Fir die Vorwarnzeit und Vorwarndauer kdnnen Sie auch
andere Werte einstellen.

Zeitbasis T Vorwarnzeit Vorwarndauer
Sekunden* 750 ms 50 ms
Minuten 15s ls
Stunden 15 min 1 min

*nur fur Programme mit einer Zykluszeit von < 25 ms sinnvoll

Siehe dazu auch “Zykluszeit ermitteln” unter Anhang C.
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4.4.20 Komfortschalter

Kurzbeschreibung
Schalter mit 2 verschiedenen Funktionen:
e Stromstof3schalter mit Ausschaltverzdgerung
e Schalter (Dauerlicht)

Symbol bei Beschaltung Beschreibung
LOGO!
Trg - LN Eingang Trg Uber d(:lnltEinggE}nngrgA(Trig-
Par JTLE o ger) sc alten Sie den Aus-
gang Q ein (Ausschaltverzo-

gerung oder Dauerlicht). Bei
eingeschalteten Ausgang Q
kann dieser mit Trg zurtck-
gesetzt werden.

Parameter Par | Ty ist die Zeit, nach der der
Ausgang ausgeschaltet wird
(Ausgangszustand wechselt
von 1 nach 0).

Ty ist die Zeitdauer, die der
Eingang gesetzt werden
muss, um die Dauerlicht-
funktion zu aktivieren.

Ausgang Q Der Ausgang Q schaltet mit
Trg ein und schaltet je nach
Lange des Impulses an Trg
nach einer paramatrierbaren
Zeit wieder aus oder wird
durch erneutes Betatigen
von Trg zurlickgesetzt.

Parameter T yund T

Beachten Sie fur die Wertvorgaben den Hinweis des Kapi-
tels 4.3.2.
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Timingdiagramm

. - =T

Q_‘-.. |_|

Tolauft [ | ~—7,—_ [

Trig—JL L]l [ ] L
|

Funktionsbeschreibung
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Wenn am Eingang Trg der Zustand 0 nach 1 wechselt,
dann lauft die aktuelle Zeit T, los und der Ausgang Q wird
auf 1 gesetzt.

Erreicht T, die Zeit Ty, dann wird der Ausgang Q auf O zu-
rickgesetzt.

Nach Netzausfall wird die bereits abgelaufene Zeit wieder
zurlickgesetzt.

Wenn am Eingang Trg der Zustand 0 nach 1 wechselt und
1 mindestens fir die Zeit T| gesetzt bleibt, dann wird die
Dauerlichtfunktion aktiviert und der Ausgang Q auf Dauer
eingeschaltet.

Ein erneutes Schalten am Eingang Trg setzt Ty in jedem
Fall zurlick und der Ausgang Q wird ausgeschaltet.
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4.4.21 Meldetexte

Kurzbeschreibung

Anzeige eines parametrierten Meldetextes im Run—-Mode.

Symbol bei Beschaltung Beschreibung
LOGO!

En J Eingang En Ein Wechsel des Zustandes

F 4 "L von 0 auf 1 am Eingang En

Far 4~ (Enable) startet die Aus-

gabe des Meldetextes.

Parameter P

P ist die Prioritat des Melde-
textes.

Parameter Par

Par ist der Text fur die Mel-
dungsausgabe.

Ausgang Q

Q hat den gleichen Zustand
wie der Eingang En.

Einschrénkung

Maximal 5 Meldetext—Funktionen sind mdglich.

Funktionsbeschreibung

Wenn der Zustand am Eingang von 0 auf 1 wechselt, wird
am Display im Run—Mode der von lhnen parametrierte Mel-
detext ausgegeben. Wechselt der Zustand am Eingang von
1 nach 0, wird der Meledetext ausgeblendet.

Wurden mehrere Meldetext—Funktionen mit En=1 ausge-
I6st, wird die Meldung angezeigt, die die héchste Prioritat
besitzt. Durch Betétigen der Taste ¥ kdnnen auch die nie-
derprioren Meldungen angezeigt werden.

Ein Wechseln zwischen dem Standard-Display und dem
Meldetext—Display ist mit den Tasten A und ¥ mdglich.
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Beispiel
So kdnnte eine Meldung angezeigt werden:
En=1
Motor 2 R 1:123456
3000
Stunden v Su 23:40
WARTUNG! Q:1234
Parametrierfenster
So parametrieren Sie die Prioritat
(Parametrierfenster fur P):
BO3:P
Priority 1
So parametrieren Sie den Meldetext
(Parametrierfenster fir Par):
Mit der Taste » wahlen Sie eine Zeile aus, die einen Melde-
text enthalte soll.
Durch Driicken der Taste OK gelangen Sie in den Editier-
modus fiir diese Zeile.
Mit den Tasten A und ¥ wéahlen Sie den anzuzeigenden
Buchstaben aus. Zwischen den einzelnen Stellen bewegen
Sie den Cursor mit den Tasten € und .
Mit OK werden die Anderungen ibernommen, durch Driik-
ken der Taste ESC verlassen Sie den Editiermodus.
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Um in einer Zeile einen Parameter (z.B.: Anzeige eines
Mess— oder Funktionswertes) als Meldetext auszugeben,
wahlen Sie diese Zeile mit der Taste » aus und driicken die
Taste V¥:

[§ar

Durch Driicken der Taste OK gelangen Sie in den Editier-
modus:

BO1:T

Mit den Tasten € und » wahlen Sie zwischen den anzuzei-
genden Blocken und den entsprechenden Parametern.

Mit den Tasten A und ¥ wahlen Sie den Block oder den
anzuzeigenden Parameter.

Um den Parameter auszuwahlen, driicken Sie OK.

Durch Driicken der Taste ESC verlassen Sie den Parame-
triermodus. lhre Anderungen werden dabei iibernommen.

LOGO! Handbuch
A5E00067780 01 129



5 LOGOQO! parametrieren

Unter Parametrieren verstehen wir das Einstellen der Para-
meter der Blocke. Einstellen kdnnen Sie Verzdgerungszei-
ten von Zeitfunktionen, Schaltzeiten der Zeitschaltuhren,
den Schwellwert eines Z&hlers, das Uberwachungsintervall
eines Betriebsstundenzahlers und die Ein- und Ausschalt-
schwellen des Schwellwertschalters.

Die Parameter kbnnen Sie einstellen
¢ in der Betriebsart Programmieren oder
e in der Betriebsart Parametrieren.

In der Betriebsart Programmieren stellt der Programmer-
steller die Parameter ein.

Die Betriebsart Parametrieren haben wir eingefiihrt, damit
Parameter geandert werden kdnnen, ohne das Programm
verandern zu missen. Auf diese Weise kann z. B. ein An-
wender Parameter verandern, ohne in die Betriebsart Pro-
grammieren wechseln zu mussen. Der Vorteil: Das Pro-
gramm (und damit die Schaltung) bleibt geschiitzt und
kann dennoch vom Benutzer nach Vorgaben angepasst
werden.

Hinweis

In der Betriebsart Parametrieren arbeitet LOGO! das Pro-
gramm weiter ab.
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5.1 In die Betriebsart Parametrieren wechseln

Um in die Betriebsart Parametrieren zu wechseln, driicken
Sie die Tasten ESC und OK gleichzeitig:

:123456 A
Mo 09:00 <P
Q:1234 RUN

LOGO! wechselt in die Betriebsart Parametrieren und zeigt
das Parametrierment an:

>Set Clock
Set Param

Der Menupunkt 'Set Clock’ wird nur ausgefiihrt, wenn Sie
LOGO! mit Uhr haben (Varianten von LOGO! mit Uhr ha-
ben in der Bezeichnung ein C fir Clock: z. B. LOGO
230RC). Uber Set Clock stellen Sie die Uhr von LOGO!.

5.1.1 Parameter

Parameter kdnnen sein:

* Verzdgerungszeiten eines Zeitrelais

e Schaltzeiten (Nocken) einer Schaltuhr

¢ Schwellenwert flir einen Zéhler

* Uberwachungszeit fiir einen Betriebsstundenzahler
¢ Schaltschwellen fur einen Schwellwertschalter
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Jeder Parameter wird gekennzeichnet durch die Blocknum-
mer und das Parameterkdrzel. Beispiele:

BO1:T

Blocknummer Parameterkuirzel

e T: ..ist eine einstellbare Zeit.
e Nol: ...ist die erste Nocke einer Zeitschaltuhr.

e Par: ...kennzeichnet mehrere Zahlerparameter, die
Uberwacht werden kénnen.

5.1.2 Auswahlen der Parameter

Um einen Parameter auszuwéahlen, gehen Sie so vor:
1. Wahlen Sie im Parametriermen( die Option 'Set Param’

Set Clock
>Set Param

2. Driucken Sie die Taste OK
LOGO! zeigt den ersten Parameter an. Kann kein Para-
meter eingestellt werden, kann man ber ESC ins Para-
metriermenu zurickspringen.

132 LOGO! Handbuch
A5E00067780 01



LOGO! parametrieren

BOlT -<—— Parameter
T =12:00m <— der eingestellte Wert

des Parameters

T,=00:00m |« — S\t/er in LOGO! aktuelle
ert der Zeit

Kein Parameter veranderbar:
ESC fiihrt zuriick ins Parametriermeni

No Param
Press ESC

3. Wahlen Sie jetzt den gewiinschten Parameter:
Tasten A oder ¥
LOGO! zeigt Ihnen jeweils einen Parameter in einem
eigenen Fenster.

4. Wenn Sie einen Parameter andern méchten, dann wah-
len Sie den Parameter aus und driicken die Taste OK.

5.1.3 Andern der Parameter

Um einen Parameter zu andern, wéhlen Sie einen Parame-
ter zundchst aus (siehe Parameter auswéhlen).

Den Wert des Parameters &ndern Sie genauso, wie Sie ihn
in der Betriebsart Programmieren eingegeben haben:

1. Cursor an die Stelle bewegen, an der Sie andern wol-
len:
Tasten € oder »

2. Wert an der Stelle andern:
Tasten A oder V¥

3. Wert Gibernehmen:
Taste OK

BO1:T
T= §1:00m
7\ \7

\7\# —_ Bewegen: Taste ¢ oder p
Ta%g:OOm |
Fertig: Taste OK

Wert &ndern: Taste A oder W
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In der Betriebsart Parametrieren kdnnen Sie beim Parame-
ter T die Einheit der Verzogerungszeit nicht verandern. Das
geht nur in der Betriebsart Programmieren.

Aktueller Wert einer Zeit T

Wenn Sie sich in der Betriebsart Parametrieren eine Zeit T
ansehen, sieht das so aus:

BO1:T
T =12:00m  <«— vorgegebenezeit T

Ta= 00:00m <+— aktuelle Zeit T,

Die vorgegebene Zeit T kdnnen Sie andern (siehe Parame-
ter andern).
Aktueller Wert der Zeitschaltuhr

Wenn Sie sich im Parametriermode einen Nocken einer
Zeitschaltuhr ansehen, dann sieht das zum Beispiel so

aus:
. Der Schaltzustand der Zeitschaltuhr
BOZ . NO]— wird angezeigt:
Day = Su

Zeitschaltuhrist aus (Zu-

On =09:00 stand '0’ am Ausgang)
Off=10:00 Zeitschaltuhr ist ein (Zu-

stand '1’ am Ausgang)

LOGO! zeigt nicht den Schaltzustand eines Nocken an,
sondern den Schaltzustand der Schaltuhr. Der Schaltzu-
stand der Schaltuhr héangt von allen drei Nocken Nol1, No2
und No3 ab.

134 LOGO! Handbuch
A5E00067780 01



LOGO! parametrieren

Aktueller Wert eines Zahlers
Wenn Sie sich im Parametriermode den Parameter eines
Zahlers ansehen, dann sieht das so aus:

BO3:Par
Lim=000300 == schaltschwelle

Cnt=000028 <&— aktueller Zahiwert

Aktueller Wert eines Betriebsstundenzahlers

Wenn Sie sich im Parametriermode die Parameter eines
Betriebsstundenzahlers ansehen, dann sieht das so aus:

BOS5:Par
Ml =0100h <— Uberwachungszeit

MN = 0017h <e— verbleibende Restzeit

OT =00083h <=— aufgelaufene Betriebsstunden

Aktueller Wert eines Schwellwertschalters

Wenn Sie sich im Parametriermode den Parameter eines
Schwellwertschalters ansehen, dann sieht das so aus:

BO6:Par
SW =0050 <« Einschaltschwelle
S\M =0048 <=+ Ausschaltschwelle
fa =0012 -.-—— gemessener Wert
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5.2 Uhrzeit stellen (LOGO! ... C)

Die Uhrzeit stellen kdnnen Sie
e in der Betriebsart Parametrieren oder
¢ in der Betriebsart Programmieren

Uhrzeit in der Betriebsart Parametrieren stellen:

1. Wechseln Sie in die Betriebsart Parametrieren:
Tasten ESC und OK gleichzeitig driicken

2. Wahlen Sie 'Set Clock’ und driicken Sie OK.

Set Clock

Mo 14:26 |
MM.DD.YY

06.14.99

3. Waéhlen Sie den Wochentag:
Taste A oder ¥

4. Bewegen Sie den Cursor an die nichste Stelle:
Taste € oder »

5. Verandern Sie den Wert an der Stelle:
Taste A oder ¥

6. Stellen Sie die Uhr auf die richtige Zeit ein, Schritt 4 und
5 wiederholen

7. SchlieRen Sie die Eingabe ab:
Taste OK

Uhrzeit in der Betriebsart Programmieren stellen:

1. Wechseln Sie in die Betriebsart Programmieren:
Tasten <4, » und OK gleichzeitig driicken

2. Waéhlen Sie 'Programm..’ und driicken Sie OK

3. Waéhlen Sie (Taste ¥ oder A) 'Set Clock und driicken
Sie die Taste OK

Jetzt kbnnen Sie den Wochentag und die Uhrzeit einstel-
len, wie oben (ab Schritt 3.) beschrieben.

136 LOGO! Handbuch
A5E00067780 01



LOGO! parametrieren

Umschalten zwischen Sommerzeit und Winterzeit:

Zum Umschalten der Uhrzeit muss LOGO! im RUN sein.
1. Verlassen Sie ggf. die Betriebsart Programmieren bzw.
Parametrieren und schalten Sie LOGO! in RUN.

1:12345678

910 1182
Mo 09:17 ==
Q:12345678

Anzeige der Uhrzeit

2. Dricken Sie die Tasten OK und zusétzlich A

Die aktuelle Uhrzeit wird um eine Stunde vorgestellt.

1:12345678

910 11j2
Mo 10:17 ==
Q:12345678

Anzeige der Uhrzeit
nach der Umstellung

Die Umschaltung in die andere Richtung fuhren Sie in glei-

cher Weise durch:
3. Driicken Sie die Tasten OK und zusatzlich ¥

Die aktuelle Uhrzeit wird um eine Stunde zurlickgestellt.

1:12345678

910 112
Mo 09:17 -

Q:12345678
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6 LOGO! Programm-Module

In LOGO! kénnen Sie nur ein Programm im Speicher hal-

ten. Wollen Sie das Programm verandern oder ein weiteres

Programm schreiben, ohne das erste Programm zu 16-

schen, missen Sie es irgendwo archivieren. Eine Moglich-

keit ist dabei der Einsatz von Programm-Modulen/Cards.

Das Programm, das in LOGO! gespeichert ist, kbnnen Sie

auf ein Programm-Modul/Card kopieren. Das Programm-

Modul/Card kdnnen Sie in eine andere LOGO! stecken und

auf diese Weise das Programm in die andere LOGO! ko-

pieren. Uber das Programm-Modul/Card kénnen Sie:

* Programme archivieren

* Programme vervielfaltigen

e Programme per Post verschicken

e Programme im Blro schreiben und testen und dann in
andere LOGO! im Schaltschrank ubertragen.

Im Auslieferungszustand erhalten Sie LOGO! mit einer Ab-

deckkappe. Das Programm-Modul/Card erhalten Sie ge-

trennt vom Gerat.

Hinweis

Fur das Programm in lhrer LOGO! bendétigen Sie kein Mo-
dul zur dauerhaften Sicherung.

Mit dem Beenden der Betriebsart Programmieren ist das
LOGO!-Programm bereits dauerhaft gespeichert.
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Im Folgenden stellen wir Ihnen die zwei Module vor, die Sie
fur LOGO! erwerben kénnen. Alle beide kénnen den kom-
pletten Programmspeicher einer LOGO! aufnehmen.

Modul Bestellnummer
gelbes Modul: zum kopieren 6ED1 056—-1BA00—-0AAQ0

rotes Modul: mit Know—how— 6ED1 056-4BA00-0AAQ
Schutz und Kopierschutz
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6.1 Die Module im Uberblick

Programm-Modul Gelb
Programme kénnen gelesen und geschrieben werden.

Programm-Modul Rot

Programme kénnen nur geschrieben werden. Ein einmal
darauf gespeichertes Programm kann weder eingesehen,
kopiert noch geéndert werden. D.h. lhre Daten sind ge-
schiitzt.

Damit ein so gesichertes Programm lauft, muss das Modul
wahrend der gesamten Laufzeit der Anlage in LOGO! ge-
steckt bleiben.

i't Warnung
Achten Sie darauf, dass Sie Ihr Programm nicht

auf einem Modul mit Programmschutz sichern,
wenn Sie es weiter bearbeiten wollen.

Das Programm eines Moduls mit Know—How—
Schutz kann nur gestartet aber nicht zum Bear-
beiten gelesen werden.
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Aufwartskompatibilitat

Grundsatzlich gilt: die Module sind aufwartskompatibel ver-

wendbar. D. h. ein Modul,

¢ das in einer Standardvariante beschrieben wurde, kann
in allen anderen Varianten gelesen werden.

e dasin einer LOGO! ...L-Variante geschrieben wurde,
kann in allen anderen LOGO! ...L-Varianten gelesen
werden; jedoch nicht in einer Standardvariante.

e das in einer LOGO! ...LB11-Variante geschrieben
wurde, kann in allen anderen LOGO! ...LB11-Varianten
gelesen werden; jedoch nicht in einer Standardvariante
oder in einer LOGO! ...L-Variante.

6.2 Module entnehmen und stecken

Wenn Sie ein rotes Programm-Modul (Know—how-Schutz
und Kopierschutz) entnehmen, beachten Sie folgendes:
Das auf dem Modul gespeicherte Programm ist nur ablauf-
fahig, wenn das Modul gesteckt ist und fir die gesamte
Laufzeit gesteckt bleibt.

Wird das Modul enthommen, meldet LOGO! 'no program’.
Die Entnahme des roten Moduls im laufenden Betrieb fiihrt
zu unerlaubten Betriebszustanden.

In jedem Fall beachten Sie aber den folgenden Hinweis:

A Warnung
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Fassen Sie nicht mit einem Finger oder einem
metallischen oder leitenden Gegenstand in den
offenen Schacht des Programm-Modul/Card.

Die Buchse fur das Programm-Modul/Card kann
bei Vertauschen von L1 und N Spannung fiihren.

Das Auswechseln des Programm-Modul/Card
darf nur durch eine qualifizierte Fachkraft erfol-
gen.
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Modul enthehmen
So entnehmen Sie das Programm-Modul/Card:

RC-0047 /
O

Fuhren Sie einen Schraubendreher vorsichtig in die Nut am
oberen Ende des Programm-Modul/Card und I6sen Sie das
Programm-Modul/Card etwas aus dem Schacht heraus.

Jetzt kénnen Sie das Programm-Modul/Card entnehmen.

Programm-Modul/Card stecken

Der Schacht fiir das Programmodul/Card ist an der rechten
Seite unten abgeschragt. Das Programmodul/Card hat
ebenfalls eine abgeschragte Kante. Auf diese Weise wird
verhindert, dass Sie das Programmodul/Card verkehrt
herum stecken. Fuhren Sie das Programmodul/Card in den
Schacht, bis das Programmodul/Card einrastet.
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6.3 Kopieren von LOGO! auf das Modul

So kopieren Sie ein Programm auf das Programm-Modul/
Card:

1. Stecken Sie das Programm-Modul/Card in den Schacht

2. Schalten Sie LOGO! in die Betriebsart Programmieren:
Tasten 4, » und OK gleichzeitig

>Program..
PC/Card..
Start

3. Bewegen Sie das ">’ auf "PC/Card”™:
Taste ¥

4. Dricken Sie OK. Sie gelangen ins Transfermeni

>PCeomy

m+—-Card —
Card —om3 ms = LOGO!

5. Bewegen Sie das ">’ auf 'LOGO — Card’:
Taste ¥

6. Driicken Sie OK.

LOGO! kopiert nun das Programm auf das Programm-Mo-
dul/Card.

Nachdem LOGO! fertigt kopiert hat, befinden Sie sich auto-
matisch im Hauptmend:

Program..
>PC/Card..
Start
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Das Programm befindet sich jetzt auch auf dem Pro-
gramm-Modul/Card. Sie kdnnen das Programm-Modul/
Card entnehmen. Nicht vergessen : Abdeckkappe wieder
stecken.

Wenn das Netz ausfallt, wahrend LOGO! kopiert, dann
mussen Sie nach Netzwiederkehr das Programm noch ein-
mal kopieren.

6.4 Kopieren vom Modul nach LOGO!

Sie haben ein Programm-Modul/Card mit lhrem Programm.

Das Programm kdnnen Sie auf 2 Arten in LOGO! kopieren:

¢ Automatisches Kopieren im Anlauf von LOGO! (NETZ-
EIN) oder

* (Uber das Menu PC/Card von LOGO!.

Hinweis

Beachten Sie, dass nicht alle in den Modulen gespeicher-
ten Programme in allen LOGO!-Varianten lesbar sind. Le-
sen Sie dazu ggf. noch einmal im Kapitel 6.1 nach.

Automatisches Kopieren im Anlauf der LOGO!

So gehen Sie vor:

1. Schalten Sie die Spannungsversorgung von LOGO! aus
(NETZ-AUS)

2. Entnehmen Sie die Schachtabdeckung.

3. Stecken Sie das Programm-Modul/Card in den daftr
vorgesehenen Schacht.

4. Schalten Sie die Spannungsversorgung von LOGO!
wieder ein.
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Ergebnis: LOGO! kopiert das Programm von dem Pro-
gramm-Modul/Card in LOGO!. Sobald LOGO! mit dem Ko-
pieren fertig ist, zeigt LOGO! das Ausgangsmeni an:

>Program..
PC/Card..
Start

Hinweis

Bevor Sie LOGO! in den RUN-Modus schalten, missen
Sie sicher stellen, dass von der Anlage, die Sie mit LOGO!
steuern, keine Gefahr ausgeht.

1. Bewegen Sie das ">’ auf Start:
2 X Taste ¥

2. Driicken Sie die Taste OK

Kopieren uber das Menii PC/Card
Beachten Sie den Hinweis fur das Wechseln des Program-
modul/Card.
So kopieren Sie ein Programm von dem Programm-Modul/
Card auf LOGO!
1. Stecken Sie das Programm-Modul/Card

2. Schalten Sie LOGO! in die Betriebsart Programmieren:
Tasten 4, » und OK gleichzeitig

>Program..
PC/Card..
Start

3. Bewegen Sie das '>' auf "PC/Card”™:
Taste ¥
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4. Dricken Sie OK. Sie gelangen ins Transfermeni

PC <3|

md—Card _
>Card —m4 B = LOGO!

5. Bewegen Sie das ">’ auf 'Card — LOGO’: Taste A
oder V¥

6. Dricken Sie OK.

LOGO! kopiert das Programm von dem Programm-Modul/

Card in LOGO!. Wenn LOGO! mit dem Kopieren fertig ist,

befinden Sie sich automatisch im Hauptmenu.
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7 LOGO!-Software

Als Programmierpakete fir den PC ist das Programm
LOGO!Soft Comfort erhdltlich. Sie erhalten mit der Soft-
ware folgende Leistungen:

¢ Offline—Programmerstellung Ihrer Anwendung

e Simulation Ihrer Schaltung (bzw. Ihres Programms) am
Rechner

e Generieren und Druck eines Ubersichtsplans der Schal-
tung

¢ Datensicherung des Programms auf der Festplatte oder
einem anderen Medium

* Programmtransport
— von LOGO! zum PC
— vom PC zu LOGO!

Die Alternative
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Mit LOGO!-Programmiersoftware bietet sich lhnen also
eine Alternative zur herkémmlichen Planung an:

1. Sie entwickeln lhre Applikationen zun&chst am Schreib-
tisch

2. Sie simulieren die Applikation im Rechner und Uberpri-
fen die Funktionsfahigkeit noch bevor die Schaltung tat-
sachlich zum Einsatz kommt

3. Sie drucken die komplette Schaltung in einem Uber-
sichtsbild oder in mehreren Ubersichtsbildern nach Aus-
gangen sortiert

4. Sie archivieren lhre Schaltungen in Ihrem PC-Dateisys-
tem. Damit ist eine Schaltung bei spateren Veranderun-
gen direkt wieder verfugbar

5. Sie Ubertragen mit wenigen Tastendrucken das Pro-
gramm zu LOGO!. lhre LOGO! ist innerhalb kiirzester
Zeit umgerustet.
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LOGO!Soft Comfort

Mit LOGO!Soft Comfort kénnen Sie lhre Schaltprogramme
effizient, komfortabel und Gbersichtlich erstellen. Die Pro-
grammerstellung erfolgt via “drag and drop” am PC. Hier
wird erst das Programm geschrieben und danach ausge-
wertet, welche LOGO!-Variante fir das fertige Programm
bendtigt wird.

Besonders anwenderfreundlich ist die Offline—Programmsi-
mulation, die gleichzeitige Statusanzeige mehrerer Sonder-
funktionen, sowie die Mdglichkeit, Schaltprogramme um-
fangreich zu dokumentieren. Auf3erdem bietet diese
optionale Programmiersoftware auf CD—ROM eine ausfihr-
liche Online—Hilfe.

LOGO!Soft Comfort lauft ab Windows 95/98 und Win-
dows NT 4.0, ist serverfahig und bietet Ihnen Freiheit und
maximalen Komfort bei der Programmerstellung.

LOGO!Soft Comfort V2.0

Dies ist die aktuelle Version von LOGO!Soft Comfort. Ab
Version 2.0 finden Sie alle Funktionen und Funktionalitaten
wieder, die auch die neuen Gerate besitzen, wie sie hier im
Handbuch beschrieben sind.

Update von LOGO!Soft Comfort V1.0

Wenn Sie eine alte Funktion von LOGO!Soft Comfort besit-
zen, kdnnen Sie zwar alte Programme in die neuen Gerate
Ubertragen, allerdings kénnen Sie keine Programme mit
den neuen Funktionen nutzen. Dazu missen Sie ihre Ver-
sion 1.0 auf den aktuellen Stand hochrusten.

Das Update lasst sich nur installieren, wenn eine Vollver-
sion LOGO!Soft Comfort V1.0 vorliegt.

Updates & Infos
Unter der Internetadresse:
http://www.ad.siemens.de/logo/html_00/software.htm

kénnen Sie sich kostenlos Updates und Demoversionen
der Software herunterladen.
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7.1 Einsatzmdglichkeiten von LOGO!-Soft-

ware

Systemanforderungen

Folgende Anforderungen sind fir LOGO!Soft Comfort V2.0
zu erfiillen:

¢ IBM kompatibler PC

* mind. 80486 DX Prozessor mit 66 MHz
(133 MHz Prozessor empfohlen)

* 16 MByte RAM
(64 MByte RAM empfohlen)

* 90 MByte Festplattenplatz
* Microsoft Windows 95/98 oder NT4.0

* SVGA-Grafikkarte, Auflésung 800x600, 256 Farben
(1024x768 empfohlen)

* CD-ROM Laufwerk + Maus

Installation und Bedienung

148

Beachten Sie vor der Installation die Hinweise im Booklet
bzw. den Textdateien auf der CD—ROM.

Fur die Installation der Software befolgen Sie die Anwei-
sungen des Installationsprogramms. So rufen Sie das In-
stallationsprogramm auf (die Installation von CD—ROM
sollte automatisch gestartet werden):

1. Wahlen und starten Sie die Anwendung SETUP.EXE:
Windows 95/98 und Windows NT 4.0 entweder Uber
Start>Ausfiihren und Eintrag der Zeile: [Laufwerk]:\Se-
tup oder uber den Windows Explorer

2. Befolgen Sie die Anweisungen des Installationspro-
gramms.

Den weiteren Umgang mit der Software lernen Sie am be-

sten direkt am Gerat. Wenn Sie Fragen haben, benutzen

Sie die Online—Hilfe der Software.
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Weitere Schritte

Im nachsten Schritt zeigen wir lhnen, wie Sie LOGO! mit
einem PC koppeln. Uberspringen Sie den Schritt, wenn Sie
im Moment nur die Software verfigbar haben.

7.2 LOGO! mit einem PC koppeln

PC-Kabel anschliel3en

Um LOGO! mit einem PC koppeln zu kénnen, bendtigen
Sie das LOGO!-PC-Kabel.

(Best.—Nr. 6ED1 057-1AA00-0BAO ).

Entfernen Sie die Abdeckkappe bzw. das Programmodul/
Card an lhrer LOGO! und schlieRen Sie das Kabel dort an.
Die andere Seite des Kabels wird mit der seriellen Schnitt-
stelle lhres PC verbunden.

LOGO! in die Betriebsart PC <LOGO schalten

Um den PC und LOGO! zu koppeln, gibt es zwei verschie-
dene Vorgehensweisen. LOGO! wird entweder im einge-
schalteten Zustand oder automatisch durch Einschalten
der LOGO!-Spannungsversorgung bei gestecktem Uber-
tragungskabel in den Ubertragungsmodus geschaltet.
So schalten Sie LOGO! in den Mode PC < LOGO:
1. Schalten Sie LOGO! in die Betriebsart Programmieren:
Tasten 4, » und OK gleichzeitig driicken
2. Wahlen Sie 'PC/Card’ aus:
Taste ¥ oder A
3. Drucken Sie OK
4. Wabhlen Sie 'PC <= LOGO":
Taste ¥ oder A
5. Dricken Sie OK

LOGO! ist nun im Mode PC <= LOGO und zeigt an:

PC < LOGO

STOP:
Press ESC
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So schaltet LOGO! automatisch in den Mode
PC < LOGO:

1. Schalten Sie die Spannungsversorgung von LOGO! aus

2. Entfernen Sie die Abdeckkappe bzw. das Programmo-
dul/Card und schlieRen Sie das Kabel dort an.

3. Schalten Sie das Netz wieder ein
LOGO! geht automatisch in die Betriebsart PC < LOGO.

Der PC kann nun auf LOGO! zugreifen. Wie das geht, le-
sen Sie direkt in der Online-Hilfe der LOGO!-Software.
Mit ESC an LOGO! unterbrechen Sie die Verbindung zum
PC.

7.3 Ubertragungseinstellungen

Um Programme zwischen PC und LOGO! zu ubertragen,
mussen in der LOGO! Software bestimmte Einstellungen
vorgenommen werden. Diese Einstellungen kdnnen Sie
Uber die Menustruktur der benutzten Software vornehmen.

LOGO!Soft Comfort
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* LOGO! bestimmen : LOGO!Soft Comfort errechnet die
LOGO!-Variante, die Sie mindestens benétigen, um
das geschriebene Programm nutzen zu kénnen.

e Optionen — Schnittstelle : Hier kann die serielle
Schnittstelle eingetragen werden, an der eine LOGO!
angeschlossen ist. Man kann die richtige Schnittstelle
auch automatisch ermitteln lassen (alle Schnittstellen
werden vom Programm nach einer angeschlossenen
LOGO! abgefragt)

e Ubertragen: PC — LOGO!: Ein mit LOGO!Soft Com-
fort erstelltes Programm Ubertragen Sie damit zu
LOGOL

e Ubertragen: LOGO! — PC: Ein mit LOGO! erstelltes
Programm uUbertragen Sie damit nach LOGO!Soft Com-
fort.
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8 Anwendungen

Damit Sie einen Eindruck bekommen, wie vielseitig LOGO!
einsetzbar ist, haben wir einige Anwendungen zusammen-
gestellt. Fir diese Beispiele haben wir den Stromlaufplan
der urspriinglichen Losung noch einmal aufgezeichnet und
den L6sungen mit LOGO! gegeniibergestellt.

Sie finden die Losungen fur folgende Aufgaben:

Treppenhaus- oder Flurbeleuchtung . .............. 152
Automatische TUr ........... ... ... 157
Liftungsanlage ............cc i 164
Industrietor .......... . . 169
Zentrales Ansteuern und Uberwachen mehrerer Industrie-

OrE e 173
Lichtbander ........... ... ... .. . . 178
Brauchwasserpumpe ..., 182
Weitere Anwendungsmoglichkeiten ............... 186

Hinweis

Die LOGO! Anwendungen stehen unseren Kunden unent-
geltlich zur Verfigung. Die darin beschriebenen Beispiele
sind unverbindlich und dienen der allgemeinen Information
Uber die Einsatzmdglichkeiten von LOGO!. Die kunden-
spezifische Lésung kann sich hiervon unterscheiden.

Fur einen ordnungsgemafien Betrieb des Systems ist der
Benutzer selbst verantwortlich. Wir verweisen auf die je-
weils gultigen landesspezifischen Normen und systembe-
zogenen Installationsvorschriften.

Irrtum und Anderung vorbehalten.

Diese Anwendungen — und Tips fir weitere Anwendungen
— finden Sie auch im Internet unter der Adresse:
http://www.ad.siemens.de/logo
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8.1 Treppenhaus- oder Flurbeleuchtung

8.1.1 Anforderung an eine Treppenhausbeleuchtung

An die Beleuchtungsanlage fiir ein Treppenhaus stellt man
grundséatzlich folgende Anforderungen:

¢ Wahrend jemand das Treppenhaus begeht, soll das
Licht eingeschaltet sein.

¢ Befindet sich niemand im Treppenhaus, soll das Licht
ausgeschaltet sein, um Energie zu sparen.

8.1.2 Bisherige Lésung

Bisher kannte man 2 Mdglichkeiten, die Beleuchtung zu
schalten:

* mit einem Stromstol3relais

¢ mit einem Treppenlichtautomaten

Die Verdrahtung fur die beiden Beleuchtungsanlagen ist
gleich.

Leuchten
G KERER

Verteilerdose

Verteilung mit

StromstoRrelais |:| Taster |:| D

oder

Treppenlicht-
automat

Verwendete Komponenten
e Taster
¢ Treppenlichtautomat oder Stromstof3relais
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Beleuchtungsanlage mit Stromstof3relais
Bei Verwendung eines Stromstol3relais zeigt die Beleuch-
tungsanlage folgendes Verhalten:
¢ Beliebigen Taster betétigen: Die Beleuchtung wird ein-
geschaltet
¢ Beliebigen Taster erneut betéatigen: Die Beleuchtung
wird ausgeschaltet.

Nachteil: H&ufig wird vergessen, das Licht auszuschalten.

Beleuchtungsanlage mit Treppenlichtautomaten

Bei Verwendung eines Treppenlichtautomaten zeigt die

Beleuchtungsanlage folgendes Verhalten:

¢ Beliebigen Taster betétigen: Die Beleuchtung wird ein-
geschaltet

¢ Nach Ablauf der voreingestellten Zeit wird die Beleuch-
tung automatisch ausgeschaltet.

Nachteil: Das Licht kann nicht fur langere Zeit (z.B. zum

Reinigen) eingeschaltet werden. Der Schalter fir Dauerlicht

befindet sich meist am Treppenlichtautomaten, der nicht

oder nur schwer zuganglich ist.

8.1.3 Beleuchtungsanlage mit LOGO!

Mit einer LOGO! kénnen Sie den Treppenlichtautomaten
oder das Stromstofrelais ersetzen. Sie konnen beide
Funktionen (zeitabhdngiges Ausschalten und Stromstol3re-
lais) in einem Gerat realisieren. Zusétzlich kdnnen Sie
ohne Anderung der Verdrahtung weitere Funktionen ein-
bringen. Wir zeigen Ihnen einige Beispiele:
e Stromstolrelais mit LOGO!
¢ Treppenlichtautomat mit LOGO!
e LOGO! als Komfortschalter mit folgenden Funktionen:
— Licht einschalten: Taster driicken
(Licht schaltet nach eingestellter Zeit wieder aus)
— Dauerlicht einschalten:  Taster 2mal drticken
— Licht ausschalten: Taster 2 Sekunden ge-
druckt halten
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Verdrahten der Beleuchtungsanlage mit LOGO! 230RC

Leuchten

-2

PE

Taster

A A A

Die aufere Verdrahtung der Beleuchtungsanlage mit einer
LOGO! unterscheidet sich nicht von einer konventionellen
Flur- oder Treppenhausbeleuchtung. Nur der Treppenlicht-
automat bzw. das StromstoRrelais wird ausgetauscht. Zu-
sétzliche Funktionen werden direkt in LOGO! eingegeben.

Stromstof3relais mit LOGO!

. _JLH.
Taster: 11
_-| |-— Q1

X

Leuchten

Bei einem Tastimpuls am Eingang 11 schaltet der Ausgang
Q1 um.

Treppenlichtautomat mit LOGO!

Taster: 11 — J-l—
Tl o

06:00m — Leuchten

Bei einem Tastimpuls am Eingang 11 schaltet der Ausgang
Q1 ein und bleibt 6 Minuten lang eingeschaltet.
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Komfortschalter mit LOGO!

Licht einschalten

11 N
Einschaltver- \—Ausschaltverzogerung
11 Licht ausschalten zdgerung n |]. ] =1
S L o1
In 02.00s T
06:00m

Dauerlicht

einschalten| & ‘I_\:j]_ & nn| ls|Rrs
vt ] 1 s

Q1 =

x = T X =
02.00s Selbsthalterelais

StromstoRrelais

Der Schaltplan zeigt die Schaltung fir einen Eingang mit

einem zugehdrigen Ausgang.

Dieser Komfortschalter bietet folgende Méglichkeiten:

e Taster driicken: Licht einschalten, das Licht geht nach
der eingestellten Zeit von 6 Minuten (T=06:00m) wieder
aus (Ausschaltverzoégerung)

e Taster 2mal dricken: Dauerlicht einschalten
(Das Selbsthalterelais wird tGber das Stromstol3relais
gesetzt).

e Taster 2 Sekunden gedriickt halten:  Licht ausschalten
(Einschaltverzégerung schaltet das Licht aus; sowohl
das Dauerlicht als auch das normale Licht; in der Schal-
tung wird dieser Zweig der Schaltung deshalb 2mal ver-
wendet)

Sie kdnnen diese Schaltungen mehrfach fiir die Ubrigen

Eingadnge und Ausgéange eingeben. Statt 4 Treppenlichtau-

tomaten oder 4 Stromstol3relais verwenden Sie also nur

eine einzige LOGO!. Sie kénnen die noch freien Ein- und

Ausgange aber auch fiir vollig andere Funktionen nutzen.
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8.1.4 Besonderheiten und Erweiterungsmaoglichkei-

156

ten

Weitere Mdglichkeiten, um den Komfort zu erhéhen oder
um Energie zu sparen sind zum Beispiel:

Sie kdnnen eine Blinkfunktion vorsehen, bevor das Licht
automatisch ausgeht.

Sie kdnnen verschiedene Zentralfunktionen integrieren:

Zentral Aus

Zentral Ein (Paniktaster)

Steuerung aller Leuchten oder einzelner Kreise uber
Dammerungsschalter

Steuerung Uber die integrierte Zeitschaltuhr

(z.B. Dauerlicht nur bis 24 Uhr, keine Freigabe zu
bestimmten Zeiten)

Automatisches Ausschalten des Dauerlichts nach
einer vorgegebenen Zeit ( z.B. nach 3 Stunden)
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8.2 Automatische Tur

Automatische Tursteuerungen finden sich haufig an den
Eingangstiren von Supermarkten, dffentlichen Gebéuden,
Banken, Krankenh&usern usw.

8.2.1 Anforderungen an eine automatische Tur

e Beim Annahern einer Person muss sich die Tur automa-
tisch offnen.

¢ Die Tur muss so lange getffnet bleiben, bis sich keine
Person mehr im Durchgang befindet.

* Wenn sich keine Personen mehr im Durchgang befin-
den, muss die Tir nach einer kurzen Wartezeit automa-
tisch schliel3en.

Bewegungsmelder
auflen Blm\

| |
| 1N y . [ A ]
Sll Endschalter S2"™ Endschalter
geschlossen offen

\ W4 —
B2 Ql Hay ptschalter
Bewegungsmelder

innen

Bewegungsmelder

U

Hauptschalter

Der Antrieb der Tur erfolgt meistens durch einen Motor, der
Uber eine Rutschkupplung die Tur antreibt. Dadurch wird
vermieden, dass Personen eingeklemmt und verletzt wer-
den. Die gesamte Steuerung wird Uber einen Hauptschalter
an das Netz angeschlossen.
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8.2.2 Bisherige Lésung

Hilfsstromkreis
L

’—T—’ S2 \
K3 K3 B1 B2 K3 K3
S2 S1 K4 B1
K2 K1 ) B2
K1 K2 K3 K4
N
Offnen  SchlieRen  Tur 6ffnen Wartezeit

Sobald einer der Bewegungsmelder B1 oder B2 eine Per-
son erfasst, wird tiber K3 das Offnen der Tur eingeleitet.

Wenn der Erfassungsbereich der beiden Bewegungsmel-
der fur eine Mindestzeit frei ist, gibt K4 den SchlieRvorgang
frei.

8.2.3 Tursteuerung mit LOGO!

Mit LOGO! kdnnen Sie die Schaltung wesentlich vereinfa-
chen. Sie schlieRen nur noch die Bewegungsmelder, die
Endschalter und die Hauptschiitze an LOGO! an.
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Verdrahten der Tursteuerung mit LOGO! 230RC

L1

[

Offnen  SchlieRen

Verwendete Komponenten
e K1
e K2
e S1 (Offner)
e S2 (Offner)
e Bl (Schiiel3er)
e B2 (Schliel3er)
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Hauptschitz Schlie3en
Endschalter Geschlossen
Endschalter Offen

Infrarot Bewegungsmelder au8en
Infrarot Bewegungsmelder innen
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Tilrsteuerung mit LOGO! Schaltplan

11 =1 Q2 p——
RS 14 — Q1

12 t R
X 1 L & Offnen
14 - b — s 1
X T=
as [

3———————] — Q2

1 J‘
Q1 Schliel3en

So sieht der Schaltplan aus, der dem Stromlaufplan der
konventionellen Lésung entspricht.

Diese Schaltung kénnen Sie vereinfachen, wenn Sie die
Funktionen der LOGO! ausnutzen. Mit Hilfe der Ausschalt-
verzdgerung kdnnen Sie das Selbsthalterelais und die Ein-
schaltverzégerung ersetzen. Im nachfolgenden Funktions-
plan sehen sie diese Vereinfachung:

L3

1
Bewegungs- >1 &
melder 11— | Q2+ P
2 - T — — Q1
x X = Offnen
10s —
Endschalter 14
Tir gedffnet
1

Endschalter 13 Q2

Tur geschlossen SchlieRen

Q1
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8.2.4 Besonderheiten und Erweiterungsmaglichkei-
ten

Weitere Mdglichkeiten, um den Komfort zu erhéhen und die

Bedienungsfreundlichkeit zu steigern sind zum Beispiel:

¢ Sie kdnnen einen zusatzlichen Steuerschalter anschlie-
3en, mit den Vorgaben: Offen — Automatik — Geschlos-
sen (0-A-G)

¢ Sie kdnnen an einen Ausgang der LOGO! einen Sum-
mer anschlieBen, um dadurch den SchlieBvorgang der
Tlr anzukindigen.

¢ Sie kdnnen eine zeit- und richtungsabhangige Freigabe
fur das Offnen der Tiir vorsehen (Offnen nur wahrend
der Ladendffnungszeiten; nach Ladenschluss noch von
innen zu 6ffnen).

8.2.5 Erweiterte Losung mit LOGO! 230RC

Erweiterte LOGO! Ldsung verdrahten

N

L1

Kll%l KZI%l H1

Offnen SchlieRen  Summer
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Funktionsplan der erweiterten LOGO! Lésung

Nol: Bewegung erkennen
Day= Mo..Fr
On = 09:00
Off =18:00 @
No2: -
Day= Sa — &
On = 08:00 _ « =1
Off =13:00 1 x| n
Bewegungsmelder B1 ﬂ
x =
No1l: T=10s —
Day= Mo..Fr
On = 09:00 @
Off =19:00 -
No2: — &
Day= Sa X —
On = 08:00
Off =14:00 12—
Bewegungsmelder B2
Motor fiir Offnen ansteuern °
] =1
Ausgang schlieRen Q2 = P o1
X — — Y
Endschalter 4,_ Offnen
Tur offen 14 ’_
Steuerschalter I
Tur 6ffnen
Motor fiir Schlieen ansteuern
Endschalter 13 - ]
Tur geschlossen >1
o =1 X = — Q2
Ausgang Offnen Q1 SchiieRen
Bewegungsmelder B1 11
Bewegungsmelder B2 12
Steuerschalter 16
Tur schlieBen
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Bewegung erkennen

Wahrend der Geschéaftszeiten 6ffnet Bewegungsmelder B1
die Tir, sobald jemand von auf3en den Laden betreten
mdchte. Der Bewegungsmelder B2 6ffnet die Tir, wenn
jemand den Laden verlassen mochte.

Nach Ende der Geschéftszeiten 6ffnet der Bewegungsmel-
der B2 noch 1 Stunde langer, damit Kunden den Laden
verlassen kénnen.

Motor fur Offnen ansteuern
Der Ausgang Q1 ist eingeschaltet und 6ffnet die Tar, wenn

e der Steuerschalter an 15 betétigt ist (TUr soll standig ge-
offnet sein) oder

¢ die Bewegungsmelder melden, dass jemand sich der
Tar néhert und

¢ die TUr noch nicht vollstandig gedffnet ist (Endschalter
an 14).
Motor fur schlieBen ansteuern

Der Ausgang Q2 ist eingeschaltet und schlief3t die Tur,

wenn

¢ der Steuerschalter an 16 betatigt ist (TUr soll standig ge-
schlossen sein) oder

¢ die Bewegungsmelder melden, dass sich niemand in
der Néhe der Tur befindet und

¢ die Tur noch nicht vollstandig geschlossen ist (End-
schalter an 13).

Summer

Den Summer schliel3en Sie an Ausgang Q3 an. Beim
SchlieBen der Tur ertont fiir eine kurze Zeit (hier 1 Se-
kunde) der Summer. Im Schaltplan geben Sie an Q3 fol-
gende Schaltung ein:

Q2

Al

=l &
It Vod ke
i

Summer

T=1s
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8.3 Luftungsanlage

8.3.1 Anforderungen an eine Luftungsanlage

Mit einer Luftungsanlage will man entweder einem Raum
Frischluft zuflhren oder aber die in einem Raum vorhan-
dene verunreinigte Luft gezielt abflhren. Betrachten wir
folgendes Beispiel:

7[IIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIII
/|

Stromungswachter .

Abluftventilator

¢ Der Raum enthélt einen Abluftventilator und einen Zu-
luftventilator.

¢ Beide Ventilatoren werden durch einen Stromungswach-
ter Uberwacht.

e Im Raum darf zu keinem Zeitpunkt ein Uberdruck ent-
stehen.

¢ Der Zuluftventilator darf nur eingeschaltet werden, wenn
die sichere Funktion des Abluftventilators vom Stro-
mungswachter gemeldet wird.

¢ Eine Meldeleuchte zeigt an, wenn ein Ventilator ausfallt.
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So sieht der Stromlaufplan fur die bisherige Lésung aus:

Hilfsstromkreis

Abluft Zuluft Betrieb Storung

Die Ventilatoren werden mit Stromungswachtern tber-
wacht. Wenn nach Ablauf einer kurzen Wartezeit kein Luft-
strom gemessen wird, wird die Anlage abgeschaltet und
eine Stérung gemeldet, die durch das Betéatigen des Austa-
sters quittiert werden kann.

Die Lufteriberwachung erfordert neben den Strdmungs-
wachtern eine Auswerteschaltung mit mehreren Schaltge-
raten. Die Auswerteschaltung kann durch eine einzige
LOGO! ersetzt werden.

Verdrahten der Liftungsanlage mit LOGO! 230RC

L1

Ablufter Zulifter
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Verwendete Komponenten
e K1
e K2
e S0 (Offner)
e Sl (Schliel3er)
e S2 (Schliel3er)
e S3 (Schliel3er)
e H1
e H2

Hauptschiitz
Hauptschiitz
Taster STOP
Taster START
Strémungswachter
Strémungswachter
Meldeleuchte
Meldeleuchte

Schaltplan der LOGO! L6sung
So sieht der Schaltplan fur die Luftungssteuerung mit

LOGO! aus:

Einschalten 11

Storung Q3—|_ >1 L RS
1 Q1
= — Abluft-
Ausschalten 12— D———— ventilator
Abluftventilator Q1 —
Q2
X = [ Zuluft-
Stromungs- ventilator
Abluftventilator Q1 —|_ & wachter Abluft
Strémungs- 1 n
wachter Abluft X —
o b AL =1
& | 1057
X
Abluftventilator Q2 — 10s -
X — J-l_ —|_
pret L
4 — ,_|_ T=10s — 1 RS
Ausschalten|2 —— D— — Q3
Storung
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8.3.2 Vorteile beim Einsatz einer LOGO!

Wenn Sie LOGO! einsetzen, dann bendétigen Sie weniger
Schaltgerate. Sie sparen dadurch Montagezeit und Platz im
Schaltkasten. Unter Umstanden kdnnen Sie sogar einen
kleineren Schaltkasten verwenden.

Zusatzliche Mdglichkeiten beim Einsatz einer LOGO!

e Der freie Ausgang Q4 ist als potentialfreier Meldekon-
takt bei Stérungen oder Netzspannungsausfall nutzbar.

e Gestaffeltes Abschalten der Ventilatoren nach dem Aus-
schalten ist moglich.

Diese Funktionen kdnnen Sie ohne zusatzliche Schaltge-
réte realisieren.
Funktionsplan der erweiterten LOGO! Losung

Die beiden Ventilatoren an Q1 und Q2 werden ein-/ausge-
schaltet mit der folgenden Schaltung:

Einschalten 11
Stérung Q3
1 =1 _|RS I o
12 — p— — .F—l. L Abluftven-
Ausschalten X — 7= — tilator
30s
Strémungswachter 13 J]_ 02
Abluft |§ |
X = X [~ Zuluftven-
Abluftventilator Q1 —| T= — tilator
& 10s
Stréomungs- 1
waéchter Abluft X '!_I'
13 — b——— = 4L =1
& 10s L
Abluftventilator Q2 *—
] rn
Strémungs- 1 = il
wachter Zuluft :’J 10s 1
4 — RS
Ausschalten 12— o— — Q3
Storung
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Zusatzlich kénnen Sie Uber den Ausgang Q4 noch eine
Meldung generieren:

Q3
Stdrung

1

O— Q4
Meldung

Die Relaiskontakte von Ausgang Q4 sind bei Betrieb der
Anlage immer geschlossen. Nur bei einem Ausfall der
Netzspannung oder bei einer Stérung der Anlage fallt das
Relais Q4 ab. Dieser Kontakt kann zum Beispiel flr eine
Fernmeldung genutzt werden.
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8.4 Industrietor

Sicherheitsdruckleiste

Die Zufahrt zu einem Firmengelénde ist in vielen Féllen
durch ein Tor geschlossen. Dieses wird nur dann gedffnet,
wenn Fahrzeuge das Gelénde befahren oder verlassen
wollen.

Die Bedienung der Torsteuerung erfolgt durch den Pfortner.

8.4.1 Anforderungen an die Torsteuerung

¢ Das Tor wird durch Tasterbetéatigung von der Pfortner-
loge aus gedffnet und geschlossen. Der Pfortner kann
dabei den Betrieb des Tores tiberwachen.

¢ Das Tor wird im Normalfall ganz geoffnet bzw. ganz ge-
schlossen. Die Fahrt kann jedoch jederzeit unterbro-
chen werden.

* Eine Blinkleuchte ist 5 Sekunden vor Beginn und wéh-
rend der Fahrt des Tores eingeschaltet.

¢ Durch eine Sicherheitsdruckleiste wird sichergestellt,
dass beim Schliel3en des Tores keine Personen verletzt
oder Sachen eingeklemmt und beschadigt werden.
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8.4.2 Bisherige Lésung

Fir den Antrieb von automatischen Toren werden unter-
schiedliche Steuerungen verwendet. Der Stromlaufplan
stellt eine mogliche Schaltung fir die Torsteuerung dar.

Hilfsstromkreis
L

e}
T
S1 K1
S2
S5
K3 K2 K4
S8 K6 K5
K1 K2 K5
K Ké
Offnen SchlieRen Blinkleuchte Offnen SchlieRen

Verdrahten der Torsteuerung mit LOGO! 230RC

L1

Offnen  SchlieRen Blinkleuchte
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Verwendete Komponenten

Positionsschalter OFFEN
Positionsschalter GESCHLOSSEN

Sicherheitsdruckleiste

e K1 Hauptschiitz
e K2 Hauptschitz
e S0 (Offner) Taster STOP
e Sl (Schliel3er) Taster AUF
e S2 (Schliel3er) Taster ZU
e S3 (Offner)
e S4 (Offner)
e S5 (Offner)
Funktionsplan der LOGO! Ldsung
1
Q2— D————— &
RS
1 Starttaster | |1 —f
?t?rttasltzer_ X AUF
Taster STOP 13 — &
Tor ist offen 14 —
X —
1
Starttaster ZU Q1 — D—— &
« — RS
Starttaster ZU |2 =
=1

Starttaster AUF |1 —

Taster STOP
Sicherheitsleiste

Tor ist geschlossen 15 —

13 —
16 —

T=
5s

X —

X —

&

ul

T=
5s

I
i o
Offnen
=1
-|__ — Q3
= L Blink-
2s leuchte
I
L o
SchlieRen

Durch die Starttaster AUF bzw. ZU wird die Fahrt des Tores
eingeleitet, sofern die Gegenrichtung nicht eingeschaltet
ist. Das Beenden der Fahrt geschieht durch den Taster
STOP oder durch den jeweiligen Endschalter. Das Schlie-
Ren des Tors wird auRerdem durch die Sicherheitsleiste
unterbrochen.
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8.4.3 Erweiterte LOGO! Losung

In unserer Erweiterung soll das Tor automatisch wieder auf-
fahren, wenn die Sicherheitsleiste betatigt wird.

Sicherheits-
leiste 16 — D-I &
X et
Q2 = P RS
=1
X & X=] — Q1
Offnen

Taster STOP 13 — D¢

Tor ist offen 14 —
wd b & =L

] | | | RS 5s
Starttaster AUF 11— — —e
=1
1 M [
T= Blink-
& ~ leuchte
Q1 — p——— 2s
RS
x— _—
Starttaster ZU 12 — -I I-
T= — .‘Jll. — Q2
& 5s SchiieRen

Taster STOP 13 —
Sicherheitsleiste 16 —
Tor ist geschlossen 15 =
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8.5 Zentrales Ansteuern und Uberwachen
mehrerer Industrietore

00 Q000 0000 0000

S
(O]
+—
<
1 2 X
: =
.~
<
l 2 §:

E I
E I
E

1 Sicherheitsdruckleiste
2 Blinkleuchte

Die Zufahrt zu einem Firmengelande ist in vielen Fallen
Uber verschiedene Stellen moglich. Nicht alle Tore kdnnen
immer durch Personal vorort Uberwacht werden. Sie mus-
sen deshalb von einer zentralen Warte durch den Pfortner
bedienbar und Gberwachbar sein.

Zusatzlich muss natirlich sichergestellt sein, dass auch ein
Offnen und SchlieRen direkt am Tor durch Personal mog-
lich ist.

Fir jedes Tor wird eine LOGO!230RCLB11 eingesetzt.
Uber den ASi-Bus sind die Module miteinander und mit ei-
nem ASi-Master verknupft.

Wir beschreiben Ihnen in diesem Abschnitt eine Torsteue-
rung fur ein Tor. Die anderen Torsteuerungen sind identisch
aufgebaut.
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8.5.1 Anforderungen an die Torsteuerung

¢ Jedes Tor wird mittels eines Zugschalters geotffnet bzw.
geschlossen. Das Tor wird dabei ganz gedffnet bzw.
ganz geschlossen.

e Zusatzlich kann jedes Tor vorort per Taster getffnet und
geschlossen werden.

* Uber die ASi-Busverbindung kann das Tor von der Pfort-
nerloge aus gedffnet und geschlossen werden. Der Zu-
stand TOR GEOFFNET bzw. TOR GESCHLOSSEN
wird angezeigt.

* Eine Blinkleuchte ist 5 Sekunden vor Beginn und wéh-
rend der Fahrt des Tores eingeschaltet.

¢ Durch eine Sicherheitsdruckleiste wird sichergestellt,
dass beim Schliel3en des Tores keine Personen verletzt
oder Sachen eingeklemmt und beschadigt werden.
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Verdrahten der Torsteuerung mit LOGO! 230RCLB11

L1

L4
S6
K1 K2[ ]

L

L

Torauf Torzu Blinkleuchte

Verwendete Komponenten
e K1
e K2
e SO (SchlieB3er)
e S1 (Schlief3er)
e S2 (Schliel3er)
e S3 (Schlieler)
* S4 (Offner)
» S5 (Offner)

SEN

* S6 (Offner)

LOGO! Handbuch
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Hauptschiitz Offnen

Hauptschiitz Schlie3en

Zugschalter AUF

Zugschalter ZU

Taster AUF

Taster ZU

Positionsschalter TOR GEOFFNET
Positionsschalter TOR GESCHLOS-

Sicherheitsdruckleiste
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Uberlagerte Steuerung

e Qal Positionsschalter TOR GEOFFNET
e Qa2 Positionsschalter TOR GESCHLOSSEN
e Jal externer Taster TOR AUF
e |a2 externer Taster TOR ZU
176 LOGO! Handbuch
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Funktionsplan der LOGO! Ldsung

5 Tor ist offen
1 Jorauf =1 L & s| RS ] =1 _n
lal Tor auf _|—R | o | _-Jl _I:Ql
X = X =i —— T
05.00s Tor
auf
1
15 Jorist offen |
13 Tor von Hand auf &
5 Tor ist offen
X —
14 Jorvon Hand zu & e =1 {] =1 & ]_l_
6 Tgrlstzq _ " _ ;|'| Q2
17 Sicherheitsleiste |__ T
X
Tor ist zu 05.00s Tor
16 zu
2 zu] =1 s| RS
a2 24 | R
X o
7 “SiTeiste
=1
Tor ist zu E—
S Sideiste N JL"-—I:Q3
17 X — T .
X — 02.00s  Blink-
licht
1
Tor ist off
. or ist offen I:Qal
auf
1 Zu
6 Tor ist zu {Qaz

Durch die Starttaster TOR AUF bzw. TOR ZU wird die
Fahrt des Tores eingeleitet, sofern die Gegenrichtung nicht
eingeschaltet ist. Das Beenden der Fahrt geschieht durch
den jeweiligen Endschalter. Das Schlie3en des Tors wird

auRerdem durch die Sicherheitsleiste unterbrochen.
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8.6 Lichtbander

[ Y/ VI 4 (A ]
; Lichtband 1 Lichtband 2 ;
Y X ) I
¢ Y
/ /
/ /
; /
/
; Lichtband 3 Lichtband4 |4
/ /
/ /
/ Biro L/
/ /
¢ - /
| N/ /7 777]
Flur
=4 Y/ /7 A {A /! ]

Bei der Planung von Beleuchtungsanlagen in gewerblich
genutzten Raumen erfolgt die Festlegung der Art und An-
zahl der Leuchten nach der gewtinschten Beleuchtungs-
starke. Haufig werden aus Grinden der Wirtschaftlichkeit
Leuchtstofflampen eingesetzt, die in Form von Lichtban-
dern angeordnet werden. Die Einteilung in einzelne Schalt-
gruppen erfolgt entsprechend der Nutzung des Raumes.

8.6.1 Anforderung an die Beleuchtungsanlage

¢ Die einzelnen Lichtbander werden vor Ort direkt ge-
schaltet.

* Bei ausreichendem Tageslicht werden die Lichtbander
an der Fensterseite durch einen helligkeitsabhéngigen
Schalter automatisch ausgeschaltet.

e Abends um 20 Uhr wird das Licht automatisch ausge-

schaltet.
¢ Die Beleuchtung muss jederzeit von Hand vor Ort be-
dienbar sein.
178 LOGO! Handbuch
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8.6.2 Bisherige Lésung

L1

Bl

el O |k 70 ke[oT kd T Jkd <] CEAGCES E2\<E3 £4 X E5,
NI:I:I

K1 Kzi 515—\\ s2 K2 335—\ 545—\\ K3\ K4\ K5\ K6

El

Die Leuchten werden durch StromstoR3relais geschaltet, die
durch die Taster an der Tur angesteuert werden. Unabhan-
gig davon werden sie durch die Schaltuhr bzw. durch den
helligkeitsabhangigen Schalter Gber den Eingang Zentral
Aus zuriickgesetzt. Die Ausschaltbefehle miissen durch
Wischrelais verkirzt werden, damit auch nach dem Aus-
schalten eine Bedienung vor Ort mdglich bleibt.

Notwendige Komponenten:

Taster S1 bis S4

Dammerungsschalter B1

Zeitschaltuhr E1

Wischrelais K1 und K2

Stromstof3schalter mit Zentral Aus K3 bis K6

Nachteile der bisherigen Lésung

Um die geforderten Funktionen realisieren zu kdnnen,
ist ein hoher Schaltungsaufwand erforderlich.

Durch die grof3e Anzahl mechanischer Bauteile ist ein
hoher Verschlei und damit ein grof3er Wartungsauf-
wand zu erwarten.

Funktionsanderungen sind mit einem erheblichen Auf-
wand verbunden.

LOGO! Handbuch
A5E00067780 01 179



Anwendungen

8.6.3 Lichtbandsteuerung mit LOGO! 230RC

L1

E2 E3 E4

ES

Licht— Licht— Licht—
band 1 band 2 band 3

Verwendete Komponenten
e S1 bis S4 (SchlieBer)
e B1 (Schiiel3er)

180

*
Licht—
band 4

Taster
Dammerungsschalter
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Funktionsplan der LOGO! Ldsung

Ausschaltimpuls erzeugt Gber Zeitschaltuhr

Mo..Su
20:00 - 20.01 —] @ 1
Mo..Su - 'I L
21:00 - 21.01 — = LI - & s — LI Lihtband 3
1s X —] | '| | F gssel e
Ausschaltimpuls erzeugt durch Dammerungsschalter Lichtband 4
. 14— Flurseite
Dammerungs- m 1 1L 04
schalter 15—+ &
T=— .a_". _— H—
1s x— - =1 JLIL| Lichtoand 1
15— 11 = T Fensterseite
X — Q1
>1 Lichtband 2
- 12 — JI—"- Fensterseite
X et .I_I. — Q2

Vorteile der LOGO! Lésung

Sie kdnnen die Leuchten direkt an LOGO! anschliel3en,
wenn die Leistung fur die einzelnen Ausgéange deren
Schaltvermégen nicht Uberschreitet. Bei gréReren zu
schaltenden Leistungen sollten Sie ein Leistungsschitz
vorsehen.

Sie schliel3en den helligkeitsabhangigen Schalter direkt
an einen Eingang der LOGO! an.

Sie bendtigen keine Schaltuhr, da diese Funktion in der
LOGO! integriert ist.

Wegen der reduzierten Anzahl an Schaltgeraten kénnen
sie platzsparender eine kleinere Unterverteilung instal-
lieren.

Geringer Gerateeinsatz

Anderungsfreundlichkeit der Beleuchtungsanlage
Zusatzliche Schaltzeiten beliebig einstellbar (gestaffelte
Ausschaltimpulse am Tagesende)

Die Funktion des helligkeitsabhéangigen Schalters ist
leicht auf alle Leuchten oder auf eine geénderte Leuch-
tengruppe Ubertragbar.
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8.7 Brauchwasserpumpe

Regenwasser-
zulauf

=

Immer haufiger wird in Wohnh&usern neben Trinkwasser
auch Regenwasser verwendet. Das spart Geld und schont
die Umwelt. Regenwasser kdnnen Sie zum Beispiel ver-
wenden fur:

e das Waschewaschen,

¢ die Gartenbewasserung,
e das Blumengiel3en,

¢ das Autowaschen oder
¢ die Toilettenspulung.

Wie eine solche Anlage fir das Nutzen von Regenwasser
arbeitet, sehen Sie in der Skizze:

K4 Trinkwasserzulauf

samm

Regenwasser—

Druckschalter
AN
(( s1 |
Steuerung im
Verteilerkasten
Druckbehélter

Brauchwasseran-
€ schluss
elbehalter

Sz.“— Trinkwasserzulauf Aus

S3 Trinkwasserzulauf Ein
Trockenlaufschutz Aus

= Trockenlaufschutz Ein
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Das Regenwasser wird in einem Sammelbehéalter aufge-
fangen. Aus dem Sammelbehalter wird es durch eine Pum-
penanlage in ein dafiir vorgesehenes Leitungsnetz ge-
pumpt. Von dort kann das Regenwasser dann entnommen
werden, wie man es vom Trinkwasser her gewohnt ist.
Sollte der Behélter einmal leer sein, kann Trinkwasser zu-
gefuihrt werden.
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8.7.1 Anforderungen an die Steuerung einer Brauch-
wasserpumpe

¢ Brauchwasser muss jederzeit zur Verfiigung stehen. Im
Notfall muss die Steuerung automatisch auf Trinkwasser
umstellen.

¢ Beim Umstellen auf Trinkwasser darf kein Regenwasser
in das Trinkwassernetz gelangen.

* Wenn im Regenwasserbehédlter zu wenig Wasser ist,
darf die Pumpe nicht eingeschaltet werden kénnen
(Trockenlaufschutz).

8.7.2 Bisherige Losung

Hilfsstromkreis
L1

K3\ 331 s2

K2 s1 s4 K3 s3 Ka
K1 K2 K3 K4 Y1
N

Pumpe Nachlaufzeit  Trockenlauf— Reinwasser—
schutz zulauf

Die Steuerung der Pumpe und eines Magnetventils erfolgt
Uber einen Druckschalter und 3 Schwimmerschalter, die im
Regenwasserbehalter angebracht sind. Die Pumpe muss
eingeschaltet werden, wenn der Mindestdruck im Kessel
unterschritten wird. Nachdem der Betriebsdruck erreicht ist
wird nach einer Nachlaufzeit von einigen Sekunden die
Pumpe wieder ausgeschaltet. Die Nachlaufzeit verhindert
ein andauerndes Ein- und Ausschalten wahrend einer lan-
ger andauernden Wasserentnahme.
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8.7.3 Brauchwasserpumpe mit LOGO! 230RC

184

L1

& \ 4

Pumpe  Trinkwasserzulauf

Neben LOGO! benétigen Sie zum Steuern der Pumpe nur
noch den Druckschalter und die Schwimmerschalter. Zum
Schalten der Pumpe muissen Sie beim Einsatz eines Dreh-
strommotors ein Hauptschitz verwenden. Bei Anlagen mit
Wechselstrommotor miissen Sie ein Schiitz vorsehen,
wenn der Wechselstrommotor einen gréf3eren Strom beno-
tigt, als das Ausgangsrelais Q1 schalten kann. Die Leistung
eines Magnetventils ist so gering, dass Sie es normaler-
weise direkt ansteuern kdnnen.

K1

Y1

S1 (Schlief3er)
S2 (Schliel3er)
S3 (Offner)
S4 (Offner)

Hauptschiitz
Magnetventil
Druckschalter
Schwimmerschalter
Schwimmerschalter
Schwimmerschalter
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Schaltplan der LOGO! Lésung

Schwimmerschalter
Trockenlaufschutz
aus

Schwimmerschalter
Trockenlaufschutz
ein

Druckschalter 11 =

X —

T=20s—

13.

i

Schwimmerschalter
Trinkwasserzulauf 13—

aus

J_
i -
X = — Q1
RS
1
D——— RS Trinkwasserzulauf
— Q2

Schwimmerschalter Trinkwasserzulauf aus

. ]

8.7.4 Besonderheiten und Erweiterungsmaglichkei-

ten

Im Schaltplan sehen Sie, wie Sie die Steuerung der Pumpe
und des Magnetventils verschalten kdnnen. Er entspricht in
seiner Struktur dem Stromlaufplan. Sie haben aber die
Mdglichkeit, fir bestimmte Anwendungen weitere Funktio-
nen zu integrieren, die bei herkdbmmlicher Technik nur mit
einem zuséatzlichen Aufwand an Geraten moglich waren:

¢ Freigabe der Pumpe zu bestimmten Zeiten

* Anzeige eines bevorstehenden oder vorhandenen Was-
sermangels

e Meldung von Betriebsstérungen
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A5E00067780 01

185



Anwendungen

8.8 Weitere Anwendungsmaglichkeiten

186

AulRer den eben gezeigten Anwendungsbeispielen, haben
wir zur Zeit (Stand: Juni 1999) eine Auswahl von 23 wei-
teren Beispielapplikationen ins Internet gestellt
(www.ad.siemens.de/logo/html_00/einsatz.htm).

So finden Sie dort unter anderem:

Bewasserung von Gewachshauspflanzen
Steuerung von Férderbéndern

Steuerung einer Biegemaschine
Schaufensterbeleuchtung

Klingelanlage, z.B. in einer Schule
Uberwachung von Kfz—Stellplatzen
AuBRenbeleuchtung

Rolladensteuerung

AulRen— und Innenbeleuchtung eines Wohnhauses
Steuerung eines Milchrahm—-Ruhrwerkes
Beleuchtung einer Turnhalle

GleichmaRiges Auslasten von 3 Verbrauchern

Ablaufsteuerung fur Kabelschweilmaschinen grof3er
Querschnitte

Stufenschalter, z.B. fir Ventilatoren
Heizkesselfolgesteuerung

Steuern von mehreren Pumpenpaaren mit zentralem
Bedienen

Abschneidevorrichtung, z.B. fiir Zindschnire
Uberwachung der Nutzungsdauer, z.B. in einer Solaran-
lage

Intelligenter Ful3taster, z.B. zur Vorwahl von Geschwin-
digkeiten

Steuerung einer Hebeblhne

Imprégnierung von Textilien, Ansteuerung der Heiz— und
Forderbander

Steuerung einer Silofullanlage

u.v.m.
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Zu den Anwendungsbeispielen finden Sie im Internet An-
wendungsbeschreibungen und die zugehérigen Schaltpro-
grammpléne. Diese *.pdf—-Dateien lesen Sie mit dem
Adobe Acrobat Reader. Und wenn Sie die Programmier-
software LOGO!Soft oder LOGO!Soft Comfort auf lhrem
Rechner installiert haben, kdnnen Sie mit dem Disketten-
button die jeweiligen Schaltprogramme einfach herunterla-
den, fur Thre Anwendung anpassen und direkt via PC—Ka-
bel in LOGO! ubertragen und nutzen.

Vorteile beim Einsatz von LOGO!
Es lohnt sich LOGO! einzusetzen, vor allem dort, wo Sie

durch den Einsatz von LOGO! mehrere Hilfsschaltge-
rate durch die integrierten Funktionen ersetzen kénnen.

Verdrahtungs- und Montagearbeit sparen wollen, denn

LOGO! hat die Verdrahtung "im Kopf”.

Platz fur die Komponenten im Schaltschrank/Verteiler-

kasten reduzieren wollen. Eventuell reicht ein kleinerer

Schaltschrank/Verteilerkasten.

Funktionen nachtraglich eingeben oder &ndern wollen,

ohne ein zusétzliches Schaltgerat montieren oder die

Verdrahtung &ndern zu mussen.

Ihren Kunden neue zusétzliche Funktionen in der Haus-

und Gebaude-installation anbieten missen. Beispiele:

— Sicherheit im Eigenheim: Mit LOGO! schalten Sie im
Urlaub regelméRig eine Stehlampe ein oder lassen
Sie Rollos auf- und zufahren.

— Heizungsanlage: Mit LOGO! lassen Sie die Umwalz-
pumpe nur dann laufen, wenn Wasser bzw. Wéarme
wirklich bendtigt wird.

— Kuhlanlagen: Mit LOGO! lassen Sie Kuhlanlagen
regelméaRig automatisch abtauen; das spart Energie-
kosten.

— Aquarien und Terrarien kénnen Sie zeitabhangig be-
leuchten lassen.
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AuRerdem kénnen Sie

¢ die handelstiblichen Schalter und Taster verwenden,
was einen einfachen Einbau in die Hausinstallation er-
mdglicht.

e LOGO! direkt an lhre Hausinstallation anschlieRen; die
integrierte Stromversorgung macht es moglich.

Haben Sie Anregungen?

188

Sicher gibt es noch viele Méglichkeiten, LOGO! sinnvoll
einzusetzen. Wenn Sie eine Anwendung kennen, dann
schreiben Sie uns doch. Wir sammeln alle Anregungen und
wollen moglichst viele davon weitergeben. Ob lhre Schal-
tung mit LOGO! besonders ausgefallen ist oder besonders
einfach. Schreiben Sie uns. Wir freuen uns Uber jede Ihrer
Anregungen.

Schreiben Sie an

Siemens AG
A&D AS MVM — LOGO!
Postfach 48 48

D-90327 Nurnberg
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A Technische Daten

A.1 Allgemeine Technische Daten

Montage

Kriterium Priifung nach Werte
Abmessungen BxHXT 72 x 90 x 55 mm
Gewicht ca. 190 g

auf Hutschiene 35 mm
4 Teilungseinheiten breit

LOGOL...L...:
Abmessungen BxHXT
Gewicht

Montage

126 x 90 x 55 mm
ca. 3609

auf Hutschiene 35 mm
7 Teilungseinheiten breit

Klimatische Umgebungsbedingungen

Umgebungstemperatur | Kélte nach IEC
waagrechter Einbau S\Zifr-nle nach 0..55°C
senkrechter Einbau | =~ oo 5 o+ 0..55°C
Lagerung / Transport —40°C...+70 °C
Relative Feuchte IEC 68-2-30 von 5 bis 95%
keine Betauung
Luftdruck 795 ... 1080 hPa
Schadstoffe IEC 68-2-42 S0, 10 cm3 /m3, 4 Tage
IEC 68-2-43 H,S 1 cm3/m3, 4 Tage
Mechanische Umgebungsbedingungen
Schutzart IP 20
Schwingungen IEC 68-2-6 10 ... 57 Hz (konstante
Amplitude 0,15 mm)
57 ... 150 Hz (konstante
Beschleunigung 2 g)
Schock IEC 68-2-27 18 Schocks

(Halbsinus 15g/11ms)

“IEC 68 beinhaltet VDE 0631

LOGO! Handbuch
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Kriterium Prifung nach Werte
Kippfallen IEC 68-2-31 Fallhéhe 50 mm
Freier Fall, verpackt IEC 68-2-32 1m

Elektromagnetische Vertraglichkeit (EMV)

Elektrostatische Entla- | IEC 801-2 8 kV Luftentladung

dung Scharfegrad 3 6 kV Kontaktentladung

Elektromagnetische Fel- | IEC 801-3 Feldstérke 10 V/Im

der

Funkentstorung EN 55011 Grenzwertklasse B
Gruppe 1
Grenzwertklasse A bei
ASi-Betrieb

EMV Stéraussendung EN 50081-2

Storfestigkeit EN 50082-2

Burst Impulse IEC 801-4 2 kV (Versorgungs- und

Schérfegrad 3

Signalleitungen)
B11-Varianten: nach ASi-
Complete Specification
V2.0vom 27.11.95

Energiereicher
Einzelimpuls (Surge)
(nur bei LOGO! 230....)

IEC 801-5
Schérfegrad 2

0,5 kV (Versorgungslei-
tungen) symmetrisch

1 kV (Versorgungsleitun-
gen) asymmetrisch

Angaben uber IEC — / VDE - Sicherheit

Bemessung der Luft- u.
Kriechstrecken

IEC 664, IEC 1131,
EN 50178 Entw.
11/94 UL 508, CSA
C22.2 No 142

Bei LOGO! 230R/RC
auch VDE 0631

erfullt

Isolationsfestigkeit

IEC 1131

erfullt
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A.2 Technische Daten: LOGO! 230...

LOGO! 230RC LOGO! 230RCL
LOGO! 230RCo LOGO! 230RCLB11
Stromversorgung
Eingangsspannung 115/230 V AC 115/230 V AC
Zulassiger Bereich nach 85...253 VAC 85...253 VAC
Zulassige Netzfrequenz: 47 ... 63 Hz 47 ... 63 Hz
Stromaufnahme
e 115V AC 10 ... 30 mA 15 ... 65 mA
e 230VAC 10 ... 20 mA 15...40 mA
Spannnungsausfalliiberbriik-
kung
e 115VAC typ. 10 ms typ. 10 ms
e 230VAC typ. 20 ms typ. 20 ms
Verlustleistung bei
e 115VAC 11..35W 17..75W
e 230VAC 23...46W 34..92W
Pufferung der Uhr bei 25 °C | typ. 80 h typ. 80 h
Ganggenauigkeit der Echt- max. +5s/Tag max. +5s/Tag
zeituhr
Digitaleingénge
Anzahl 6 12
Potentialtrennung nein nein
Eingangspannung L1
® Signal 0 <40V AC <40V AC
* Signal 1 >79VAC >79VAC
Eingangsstrom bei
* Signal 0 <0,03 mA <0,03 mA
* Signal 1 > 0,08 mA > 0,08 mA
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LOGO! 230RC
LOGO! 230RCo

LOGO! 230RCL
LOGO! 230RCLB11

Verzdgerungszeit bei

* Onachl typ. 50 ms typ. 50 ms
® 1lnachO typ. 50 ms typ. 50 ms
Leitungsléange (ungeschirmt) | 100 m 100 m
Digitalausgéange

Anzahl 4 8

Typ der Ausgénge

Relaisausgéange

Relaisausgéange

Potentialtrennung ja ja

in Gruppen zu 1 2
Ansteuerung eines Digitalein- | ja ja

gangs

Dauerstrom li (je kKlemme) max. 10 A max. 10 A
Gluhlampenlast (25.000

Schaltspiele) bei

230/240 V AC 1000 W 1000 W
115/120 V AC 500 W 500 W
Leuchtstoffréhren mit elek- 10 x 58 W (bei 10 x 58 W (bei
tr.Vorschaltgerat (25.000 230/240 V AC) 230/240 V AC)
Schaltspiele)

Leuchtstoffrohren konventio- | 1 x 58 W (bei 1 x 58 W (bei
nell kompensiert (25.000 230/240 V AC) 230/240 V AC)
Schaltspiele)

Leuchtstoffrohren unkompen- | 10 x 58 W (bei 10 x 58 W (bei
siert (25.000 Schaltspiele) 230/240 V AC) 230/240 V AC)

Kurzschlussfest cos 1

Leistungsschutz
B16
600A

Leistungsschutz
B16
600A

Kurzschlussfest cos 0.5 bis
0.7

Leistungsschutz
B16
900A

Leistungsschutz
B16
900A

Derating kein; im gesamten kein; im gesamten
Temperaturbereich | Temperaturbereich
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Technische Daten

LOGO! 230RC
LOGO! 230RCo

LOGO! 230RCL
LOGO! 230RCLB11

Parallelschaltung von Aus-
gangen zur Leistungserho-
hung

nicht zulassig

nicht zulassig

Absicherung eines Aus-
gangsrelais (falls gewiinscht)

max. 16 A,
Charakteristik B16

max. 16 A,
Charakteristik B16

Schaltfrequenz

mechanisch 10 Hz 10 Hz
Ohmsche Last/Lampenlast 2Hz 2Hz
Induktive Last 0,5 Hz 0,5 Hz
ASi-Slave — Anbindung ( nur LOGO! 230RCLB11)

ASi-Profil 7.F

* 1/O Config Th

¢ ID Code Fn

Anzahl virtuelle Digitalein- 4

gange

Anzahl virtuelle Digitalaus- 4

gange

Spannungsversorgung ASi-Netzteil
Stromaufnahme typ. 30 mA
Potentialtrennung ja
Verpolschutz ja
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A.3 Technische Daten: LOGQ! 24 Basic

kung

LOGO! 24 LOGO! 24RC (AC)
LOGO! 24RCo (AC)

Stromversorgung
Eingangsspannung 24V DC 24V AC
Zuléssiger Bereich 20,4...28,8VvV DC 20,4 ...26,4V AC
Stromaufnahme aus 24 V 10...20 mA 15... 120 mA

+ 0,3 A je Ausgang
Spannnungsausfalliiberbrik- typ. 5 ms

Verlustleistung bei 24 V 0,2..05W 0,3...1,8W (AC)
Pufferung der Uhr bei 25 °C typ. 80 h
Ganggenauigkeit der Echt- max. +£5 s/ Tag
zeituhr
Digitaleingédnge
Anzahl 8 6
Potentialtrennung nein nein
Eingangspannung L+
® Signal 0 <5VDC <5VAC
* Signal 1 >8VDC >12V AC
Eingangsstrom bei
® Signal 0 < 1,0 mA (11...16) <1,0 mA

< 0,05 mA (17, 18)
* Signal 1 >1,5mA (11...16) >2,5mA

> 0,1 mA (17, 18)
Verzdgerungszeit bei
* Onachl typ. 1,5 ms typ. 1,5 ms
* 1nachO typ. 1,5 ms typ. 15 ms
Leitungsléange (ungeschirmt) | 100 m 100 m

Analogeingéange

194

LOGO! Handbuch
A5E00067780 01




Technische Daten

LOGO! 24 LOGO! 24RC (AC)
LOGO! 24RCo (AC)
Anzahl 2(17,18)
Bereich 0..10vDC
max. Eingangsspannung 28,8V DC
Digitalausgénge
Anzahl 4 4
Typ der Ausgénge Transistor, Relaisausgéange
P-schaltend
Potentialtrennung nein ja
in Gruppen zu 1
Ansteuerung eines Digitalein- | ja
gangs
Ausgangsspannung A Versorgungs-
spannung
Ausgangsstrom max. 0,3 A
Dauerstrom Iy, max. 10 A
Gluhlampenlast (25.000 1000 W
Schaltspiele) bei
Leuchtstoffréhren mit elek- 10 x 58 W
tr.Vorschaltgerat (25.000
Schaltspiele)
Leuchtstoffrohren konventio- 1x58W
nell kompensiert (25.000
Schaltspiele)
Leuchtstoffrohren unkompen- 10 x 58 W
siert (25.000 Schaltspiele)
Kurzschlussfest und Uber- ja
lastsicher
Kurzschlussstrombegrenzung | ca. 1 A

Derating

kein; im gesamten
Temperaturbereich

kein; im gesamten
Temperaturbereich
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LOGO! 24

LOGO! 24RC (AC)
LOGO! 24RCo (AC)

Kurzschlussfest cos 1

Leistungsschutz
B16
600A

Kurzschlussfest cos 0.5 bis
0.7

Leistungsschutz
B16
900A

Parallelschaltung von Aus-
gangen zur Leistungserho-
hung

nicht zulassig

nicht zulassig

Absicherung eines Aus-
gangsrelais (falls gewiinscht)

max. 16 A,
Charakteristik B16

Schaltfrequenz

mechanisch 10 Hz
elektrisch 10 Hz

Ohmsche Last/Lampenlast 10 Hz 2Hz
Induktive Last 0,5 Hz 0,5 Hz
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A.4 Technische Daten: LOGO! 24 Long

LOGO! 24L LOGO! 24RCL
LOGO! 24RCLB11

Stromversorgung
Eingangsspannung 24V DC 24V DC
Zuléssiger Bereich 20,4...28,8VvV DC 20,4 ...28,8VvV DC
Stromaufnahme aus 24V DC | 10 ... 30 mA 15... 120 mA

+ 0,3 A je Ausgang
Spannnungsausfalliiberbriik- typ. 5 ms
kung
Verlustleistung bei 24 V DC 0,2..08W 03..29W
Pufferung der Uhr bei 25 °C typ. 80 h
Ganggenauigkeit der Echt- max. £5s/ Tag
zeituhr
Potentialtrennung nein nein
Verpolschutz ja ja
Digitaleingédnge
Anzahl 12 12
Potentialtrennung nein nein
Eingangspannung L+
* Signal 0 <5VDC <5V DC
* Signal 1 >12V DC >12V DC
Eingangsstrom bei
* Signal 0 <15mA <15mA
* Signal 1 > 4,5 mA > 4,5 mA
Verzdgerungszeit bei
® Onachl typ. 1,5 ms typ. 1,5 ms
® 1nachO typ. 1,5 ms typ. 1,5 ms
Leitungsléange (ungeschirmt) | 100 m 100 m
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LOGO! 24L LOGO! 24RCL
LOGO! 24RCLB11
Digitalausgénge
Anzahl 8 8

Typ der Ausgénge

Transistor, P—schal-
tend

Relaisausgéange

Potentialtrennung

nein

in Gruppen zu

Ansteuerung eines Digitalein-
gangs

ja

Ausgangsspannung

A \ersorgungs-
spannung

Ausgangsstrom

max. 0,3 A

Dauerstrom li (je kKlemme)

max. 10 A

Gluhlampenlast (25.000
Schaltspiele) bei

1000 W

Leuchtstoffrohren mit elek-
tr.Vorschaltgerat (25.000
Schaltspiele)

10x 58 W

Leuchtstoffréhren konventio-
nell kompensiert (25.000
Schaltspiele)

1x58W

Leuchtstoffrohren unkompen-
siert (25.000 Schaltspiele)

10x 58 W

Kurzschlussfest und Uber-
lastsicher

ja

Kurzschlussstrombegrenzung

ca.1A

Derating

kein; im gesamten
Temperaturbereich

kein; im gesamten
Temperaturbereich

Kurzschlussfest cos 1

Leistungsschutz
B16
600A
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LOGO! 24L

LOGO! 24RCL
LOGO! 24RCLB11

Kurzschlussfest cos 0.5 bis
0.7

Leistungsschutz
B16
900A

Parallelschaltung von Aus-
gangen zur Leistungserho-
hung

nicht zulassig

nicht zulassig

Absicherung eines Aus-
gangsrelais (falls gewiinscht)

max. 16 A,
Charakteristik B16

Schaltfrequenz

mechanisch 10 Hz
elektrisch 10 Hz

Ohmsche Last/Lampenlast 10 Hz 2Hz
Induktive Last 0,5 Hz 0,5 Hz
ASi-Slave — Anbindung ( nur LOGO! 24RLCB11)

ASi-Profil 7.F

* 1/O Config Th

¢ ID Code Fn

Anzahl virtuelle Digitalein- 4

gange

Anzahl virtuelle Digitalaus- 4

gange

Spannungsversorgung ASi-Netzteil
Stromaufnahme typ. 30 mA
Potentialtrennung ja
Verpolschutz ja
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A.5 Technische Daten: LOGO! 12...

LOGO! 12RCL LOGO! 12/24RC
LOGO! 12/24RCo
Stromversorgung
Eingangsspannung 12v DC 12/24V DC

Zulassiger Bereich

10,8 ...15,6 VDC

10,8...15,6 VDC
20,4 ..28,8V DC

Stromaufnahme 10 ... 165 mA 10 ...120 mA
(aus 12 V DC) (aus 12/24 V DC)
Spannnungsausfalliberbriik- | typ. 5 ms typ. 5 ms
kung
Verlustleistung 01..20W 01..12W
(bei 12 V DC) (bei 12/24 V DC)
Pufferung der Uhr bei 25 °C | typ. 80 h typ. 80 h

Ganggenauigkeit der Echt-

max. +5s/Tag

max. +5s/Tag

zeituhr

Potentialtrennung nein nein

Verpolschutz ja ja

Digitaleingénge

Anzahl 12 8

Potentialtrennung nein nein

Eingangspannung L+

® Signal 0 <4V DC <5VvDC

* Signal 1 >8VDC >8VDC

Eingangsstrom bei

* Signal 0 <0,5mA <1,0mA (I1...16)
< 0,05 mA (17, 18)

* Signal 1 >1,5mA >1,5mA (11...16)

> 0,1 mA (17, I18)

Verzdgerungszeit bei
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LOGO! 12RCL LOGO! 12/24RC
LOGO! 12/24RCo

* Onachl typ. 1,5 ms typ. 1,5 ms
® 1nachO typ. 1,5 ms typ. 1,5 ms
Leitungsléange (ungeschirmt) | 100 m 100 m
Analogeingéange
Anzahl 2(17,18)
Bereich 0..10vDC
max. Eingangsspannung 28,8V DC
Digitalausgénge
Anzahl 8 4

Typ der Ausgénge

Relaisausgéange

Relaisausgéange

siert (25.000 Schaltspiele)

Potentialtrennung Ja ja

in Gruppen zu 2 1
Ansteuerung eines Digitalein- | ja ja

gangs

Ausgangsspannung

Ausgangsstrom

Dauerstrom li (je kKlemme) max. 10 A max. 10 A
Gluhlampenlast (25.000 1000 W 1000 W
Schaltspiele) bei

Leuchtstoffréhren mit elek- 10 x 58 W 10x 58 W
tr.Vorschaltgerat (25.000

Schaltspiele)

Leuchtstoffrohren konventio- | 1 x 58 W 1x58W
nell kompensiert (25.000

Schaltspiele)

Leuchtstoffrohren unkompen- | 10 x 58 W 10 x 58 W

Kurzschlussfest und Uber-
lastsicher

Kurzschlussstrombegrenzung
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LOGO! 12RCL

LOGO! 12/24RC
LOGO! 12/24RCo

Derating

kein; im gesamten
Temperaturbereich

kein; im gesamten
Temperaturbereich

Kurzschlussfest cos 1

Leistungsschutz
B16
600A

Leistungsschutz
B16
600A

Kurzschlussfest cos 0.5 bis
0.7

Leistungsschutz
B16
900A

Leistungsschutz
B16
900A

Parallelschaltung von Aus-
gangen zur Leistungserho-
hung

nicht zulassig

nicht zulassig

Absicherung eines Aus-
gangsrelais (falls gewiinscht)

max. 16 A,
Charakteristik B16

max. 16 A,
Charakteristik B16

Schaltfrequenz

mechanisch 10 Hz 10 Hz
elektrisch

Ohmsche Last/Lampenlast 2Hz 2Hz
Induktive Last 0,5 Hz 0,5 Hz

202

LOGO! Handbuch
A5E00067780 01




Technische Daten

Schaltvermdgen und Lebensdauer der Relais-Ausgénge

Ohmsche Last

Schaltspiele/ Mio
A
0.51 12/24V AC/DC  maximal 10 A
115/120 V AC maximal 10 A

0.4 230/240 V AC maximal 10 A

0.37

0.2

0.1
T T T T T #
2 4 6 8 10

Schaltstrom / A

Bild A Schaltvermdgen und Lebensdauer der Kontakte bei ohmscher
Last (Heizung)

Induktive Last

Schaltspiele/ Mio
A 12/24V ACIDC  maximal 2 A

1.0 115/120VAC ~ maximal 3 A

0.9 230/240VAC  maximal 3A

0.8

0.7

0.6

0.5

0.4

0.3

0.2

0.1
\ \ g
1 2 3

Schaltstrom / A

Bild B Schaltvermégen und Lebensdauer der Kontakte bei stark indukti-
ver Last nach IEC 947-5-1 DC13/AC15 (Schitze, Magnetspulen,
Motoren)
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A.6 Technische Daten: LOGO!Power 12 V

LOGO! Power 12 V ist eine primargetaktete Stromversor-
gung fur LOGO!-Geréte. Es stehen zwei Stromstérken zur

Verflgung.
LOGO! Power LOGO! Power
12V/19A 12V/45A
Eingangsdaten
Eingangsspannung 120...230 V AC
Zulassiger Bereich 85...264V AC
Zuléssige Netzfrequenz 47 ...63 Hz

Spannungsausfalliiberbrik-
kung

> 40 ms (bei 187 VV AC)

Eingangsstrom 0,3..0,18A 0,73...0,43 A
Einschaltstrom (25°C) <= 15A <= 30A
Gerateschutz intern

Empfohlener LS—Schalter
(IEC 898) in der Netzzulei-
tung

> 6 A Charakteristik D
> 10 A Charakteristik C

Ausgangsdaten
Ausgangsspannung 12v DC
Gesamttoleranz +/-3%
Einstellbereich 11,1..129VvDC
Restwelligkeit <200 mVgg
Ausgangsstrom 19A 45A
Uberstrombegrenzung 2,4 A 45 A
Wirkungsgrad = 80%
Parallelschaltbar zur Lei- ja
stungserh6hung
Elektromagnetische Vertraglichkeit

Funkentstorgrad EN 50081-1, EN 55022 Klasse B
Storfestigkeit EN 50082-2
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LOGO! Power
12V/19A

LOGO! Power
12V/45A

Sicherheit

Potentialtrennung primér/se-
kundar

ja, SELV (gemaR EN 60950 / VDE 0805)

Schutzklasse

Il (gem&R IEC 536 / VDE 0106 T1)

Schutzart

IP 20 (gemaR EN 60529 / VDE 470 T1)

Zertifizierung—CE
Zertifizierung UL/CSA
Zertifizierung—FM

ja
ja; UL 508/ CSA 22.2
in Vorbereitung

Allgemeine Angaben

Umgebungstemperatur - Be-
reich

—20 ... +55°C, natlrliche Konvektion

Lager- und Transporttempe-
ratur

-40...+70°C

Anschliisse am Eingang

je eine Klemme (1x2,5mm?2 0. 2x 1,5 mm?
) fur L1 und N

Anschliisse am Ausgang

je zwei Klemmen (1x2,5mm2 o. 2x 1,5
mm?2 ) fiir L+ und M

Montage auf Hutschiene 35 mm aufschnappbar
Mafe in mm (BxHXT) 72 x 80 x 55 126 x 90 x 55
Gewicht ca. 0,2 kg 0,4 kg
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A.7 Technische Daten: LOGO!Power 24 V

LOGO! Power 24 V ist eine primargetaktete Stromversor-
gung fur LOGO!-Geréte. Es stehen zwei Stromstérken zur

Verflgung.
LOGO! Power LOGO! Power
24V /13A 24V [25A
Eingangsdaten
Eingangsspannung 120...230 V AC
Zulassiger Bereich 85...264V AC
Zuléssige Netzfrequenz 47 ...63 Hz
Spannungsausfalluberbrik- 40 ms (bei 187 V AC)
kung
Eingangsstrom 0,48 ...0,3A 0,85..05A
Einschaltstrom (25°C) <15A <30A
Gerateschutz intern

Empfohlener LS—Schalter
(IEC 898) in der Netzzulei-
tung

> 6 A Charakteristik D
> 10 A Charakteristik C

Ausgangsdaten
Ausgangsspannung 24V DC
Gesamttoleranz +/-3%
Einstellbereich 22,2 ...25,8V DC
Restwelligkeit <250 mVgg
Ausgangsstrom 13A 25A
Uberstrombegrenzung 16 A 28A
Wirkungsgrad >80 %
Parallelschaltbar zur Lei- ja
stungserh6hung
Elektromagnetische Vertraglichkeit

Funkentstorgrad EN 50081-1, EN 55022 Klasse B
Storfestigkeit EN 50082-2
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LOGO! Power
24V /13A

LOGO! Power
24V /25A

Sicherheit

Potentialtrennung primér/se-
kundar

ja, SELV (gemaR EN 60950 / VDE 0805)

Schutzklasse

Il (gem&R IEC 536 / VDE 0106 T1)

Schutzart

IP 20 (gemaR EN 60529 / VDE 470 T1)

Zertifizierung—CE
Zertifizierung UL/CSA
Zertifizierung—FM

ja
ja; UL 508 / CSA 22.2
ja; Class I, Div. 2, T4

Allgemeine Angaben

Umgebungstemperatur - Be-
reich

—20 ... +55°C, natlrliche Konvektion

Lager- und Transporttempe-
ratur

-40...+70°C

Anschliisse am Eingang

je eine Klemme (1x2,5mm?2 0. 2x 1,5 mm?
) fur L1 und N

Anschliisse am Ausgang

je zwei Klemmen (1x2,5mm2 o. 2x 1,5
mm?2 ) fiir L+ und M

Montage auf Hutschiene 35 mm aufschnappbar
Mafe in mm (BxHXT) 72 x 80 x 55 126 x 90 x 55
Gewicht ca. 0,2 kg 0,4 kg

LOGO! Handbuch
A5E00067780 01

207




Technische Daten

A.8 Technische Daten: LOGO! Contact 24/230

LOGO! Contact 24 und LOGO! Contact 230 sind Schalt-
module zum direkten Schalten ohmscher Verbraucher bis
20 A und Motoren bis 4 kW (ohne Gerduschbelastigung,

brummfrei).
LOGO! LOGO!
Contact 24 Contact 230
Betatigungsspannung 24V DC 230V AC;
50/60 Hz
Schaltvermdgen
Gebrauchskategorie AC-1: Schalten 85...264V
ohmscher Last bei 55°C (Derating bei <93 V)
Betriebsstrom bei 400 V 20A
Leistung von Drehstromverbrauchern 13 kW
bei 400 V
Gebrauchskategorie AC-2, AC-3: Mo- | 85 ... 264V
toren mit Schleifring oder Kafiglaufer (Derating bei <93 V)
Betriebsstrom bei 400 V 8,4 A
Leistung von Drehstromverbrauchern 4 kw
bei 400 V
Kurzschlussschutz:
Zuordnungsart Typ 1 25A
Zuordnungsart Typ 2 10A

Anschlussleitungen

feindrahtig mit Aderendhtilsen
eindréhtig

2x (0,75 bis 2,5) mm?2

2x (1 bis 2,5) mm?

1 x 4 mm?2
Abmessungen (BxHXT) 36 x 72 x55
Umgebungstemperatur -25 ... +55°C
Lagertemperatur -50 ... +80°C
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B Speicherbedarf ermitteln

Belegung von Speicherbereichen

Wenn Sie beim Eingeben eines Programms einmal keinen
Block mehr eingeben kdnnen, dann ist ein Speicherbereich
vollstandig belegt. LOGO! bietet Ihnen nur die Blécke an,
die noch in LOGO! passen. Wenn kein Block aus einer Li-
ste mehr in LOGO! passt, dann kénnen Sie die Liste nicht
mehr anwéhlen.

Wenn ein Speicherbereich belegt ist, dann optimieren Sie

Ihre Schaltung oder setzen Sie eine zweite LOGO! ein.

Ermittlung von Speicherbedarf

Bei der Ermittlung des Speicherbedarfs einer Schaltung

mussen immer alle Einzelbereiche des Speichers beachtet

werden.
Beispiel:
Par |RAM|Timer|REM
6 2 0 0 Par | RAM|Timer|REM
B03 0 0 0 0
B02
No 1 T @ & BO1
No 2 ] >1
No3 T X7
B04 B X — Q1
12—
n—JIl
T — -IJl
B06
BO5
o &
14 —
X — T nnp Q2
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Das Beispielprogramm enthalt:

Block Funktion Speicherbereich
N Par | RAM | Timer | REM | Blocke
BO1 | ODER 0 0 0 0 1
BO2 | uND 0 0 0 0 1
BO3 | zeitschaltuhr 6 2 0 0 1
B04 | Einschaltverzégerung 1 1 1 0 1
BO5 | Taktgeber 1 1 1 0 1
BO6 | UND 0 0 0 0 1
durch das Programm belegte 8 4 2 0 6
Ressourcen
Speichergrenzen in LOGO! 48 27 16 15 56
in LOGO! noch verfiighar 40 23 14 15 50
Das Programm passt also in LOGO!.
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C Zykluszeit ermitteln

Die vollstandige Abarbeitung eines Programmes, also
hauptsachlich das Einlesen der Eingange, das Bearbeiten
des Programmes und das anschlieRende Auslesen der
Ausgénge, bezeichnet man als Programmzyklus. Die Zy-
kluszeit ist die Zeit, die benétigt wird, um ein Programm
einmal komplett abzuarbeiten.

Die Zeit, die fur einen Programmzyklus benétigt wird, kann
durch ein kleines Testprogramm ermittelt werden. Das
Testprogramm wird in LOGO! erstellt und liefert wahrend
der Abarbeitung im Parametriermodus einen Wert, aus
dem die aktuelle Zykluszeit abgeleitet wird.

Testprogramm
1. Erstellen Sie das Testprogramm, indem Sie einen Aus-
gang oder Merker mit einem Schwellwertschalter ver-
knUpfen und an dessen Eingang einen Taktgeber schal-
ten, der durch ein hi-Signal eingeschaltet wird.

B02
y BO1
| p—
T | | | | A Ausgang Q
Par— —I_l— Qx oder
Merker M

2. Parametrieren Sie die beiden Blécke wie im Bild darge-
stellt. Durch die Taktzeit von 0 Sekunden wird in jedem
Programmzyklus ein Takt generiert. Der Zeitintervall des
Schwellwertschalter wird auf 2 Sekunden eingestellt.

BO2:T BOl1:Par

T =00.00s+ SW=1000+
SW =0000
G_T=02.00s
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Zykluszeit ermitteln

3. Starten Sie danach das Programm und schalten Sie
LOGO! in den Parametriermodus. Im Parametriermo-
dus schauen Sie sich die Parameter des Schwellwert-
schalters an.

BO1:Par

SW =1000+ Somessonon i
SW =0000 ratenhate 1
fa =0086

4. Der Kehrwert von fa ist gleich der Zykluszeit der LOGO!
mit dem aktuell im Speicher enthaltenen Programm.

1/fa = Zykluszeit in s

Erklarung

Bei jedem Programmdurchlauf wechselt der Taktgeber
(T=0) sein Ausgangssignal. Ein Pegel (high oder low) dau-
ert also genau ein Zyklus. Eine Periode dauert also 2 Zy-
klen.

Der Schwellwertschalter zeigt das Verhaltnis von Perioden
pro 2 Sekunden an, woraus sich das Verhéltnis von Zyklen
pro Sekunde ergibt.

Flankenwechsel vom Taktgeber
bei jedem Programmdurchlauf

71\

0 I L L

I<——|
\ Zykluszeit
1

1 Periode = 1 Impuls = 2 Zyklen

Periode
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D LOGO! ohne Display [~

e

Weil spezielle Anwendungen im laufenden Betrieb auf Be-
dieneinheiten wie Tasten und Display verzichten kénnen,
gibt es die Varianten ohne Display LOGO! 12/24RCo,
LOGO! 24RCo und LOGO! 230RCo.

Weniger ist mehr!
Folgende Vorteile ergeben sich daraus fir Sie:
¢ noch kostengunstiger als mit Bedieneinheit

¢ bendtigen viel weniger Platz im Schaltschrank als kon-
ventionelle Hardware

¢ sind in puncto Flexibilitdt und Anschaffungspreis gegen-
Uber Eigenelektronik deutlich im Vorteil

¢ [ohnen sich bereits bei Anwendungen, in denen zwei bis
drei konventionelle Schaltgerate ersetzt werden kénnen

¢ lassen sich aufs einfachste handhaben
¢ sind sicher vor fremder Bedienung
¢ sind kompatibel zu LOGO!-Grundvarianten
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LOGO! ohne Display

Ohne Bedieneinheit programmieren

Um LOGO! ohne Display zu programmieren, gibt es zwei

Wege:

e Erstellen Sie ein Programm mit einer LOGO! Software
am PC und ubertragen Sie das Programm nach LOGO!

¢ Nehmen Sie ein LOGO! Programmodul/Card, auf dem
sich ein Programm befindet und Ubertragen Sie das
Programm in lhre LOGO! ohne Display

Betriebsverhalten

Mit einem Anlegen der Spannungsversorgung ist LOGO!
betriebsbereit. Das Ausschalten der LOGO! ohne Display
realisieren Sie durch ein Abklemmen der Spannungsver-
sorgung, zum Beispiel durch das Rausziehen des Stek-
kers.

LOGO! RCo—Varianten kénnen nicht mit Tastenkombinatio-
nen zur Datenibertragung eingerichtet werden und auch
die Programme konnen nicht Uber Tasten gestartet oder
gestoppt werden. Deshalb besitzen LOGO! RCo—Varianten
ein gedndertes Anlaufverhalten:

Anlaufverhalten

214

Ist ein LOGO! Programmodul/Card gesteckt, wird ein dort
vorhandenes Programm sofort nach Einschalten der
LOGO! in das Gerat kopiert, wobei ein bereits vorhande-
nes Programm uberschrieben wird.

Ist ein PC—Kabel gesteckt, geht LOGO! bei Einschalten
automatisch in den PC <= LOGO Mode. Mit PC-Software
LOGO!Soft und LOGO!Soft Comfort kénnen die Pro-
gramme von LOGO! gelesen bzw. nach LOGO! gespei-
chert werden.

Befindet sich ein giiltiges Programm im Programmspeicher,
erfolgt bei Anlegen der Spannung an LOGO! ein automati-
scher Ubergang von STOP nach RUN.
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LOGO! ohne Display

Betriebszustandsanzeige

Die jeweiligen Betriebszustande, wie Power On, RUN und
STOP werden durch eine LED in der Fronthaube ange-

zeigt.
e LED rot: Betriebszustand PowerOn/STOP
e LED grun: Betriebszustand PowerOn/RUN

Nach Anschalten der Versorgungsspannung und in allen
Zustanden, bei denen LOGO! nicht im Zustand RUN ist,
leuchtet die LED rot. Im Zustand RUN leuchtet die LED

gran.
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E LOGO!..LB11:
Umschaltung Active - Passive

Alle LOGO!...B11-Varianten sind werksseitig auf Adresse 0
eingestellt.

Fur die Adressvergabe durch den Master darf am ASi-Bus
zu einem Zeitpunkt immer nur ein aktiver Slave mit
Adresse 0 erkannt werden. Alle anderen Slave mit Adresse
0 missen passiv sein - also nicht am Bus bekannt.

i’i Vorsicht
Die ASi-Adresse ist fiir alle LOGO!

...LB11-Varianten 10 mal &nderbar.

Weitere Anderungen werden nicht garantiert.

Um LOGO!...B11 passiv zu schalten, haben wir einen Me-
nipunkt in das Programmiermeni eingebaut.
LOGO! ...B11 umschalten zwischen Active und Passive

1. Schalten Sie LOGO!...B11 in die Betriebsart Program-
mieren (3-Finger-Griff) und mit OK direkt weiter in das
Programmiermenda.

2. Drucken Sie 3 mal die Taste ¥
Der Cursor (>) steht nun vor der Zeile ASi_BUS..

Edit Prg
Clear Prg
Set Clock
>ASi BUS..
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LOGO! ...B11: Umschaltung Active - Passive

3. Drucken Sie die Taste OK. Sie erhalten das folgende
Display:
> Active
Passive
LOGO:
Active
4. Schalten Sie LOGO!...B11 passiv. Driicken Sie dazu die

Taste ¥ und anschlielRend die Taste OK. Im Display
wird Thnen nun der neue Zustand angezeigt

LOGO:
Passive

5. Sobald der Master einen aktiven Slave erkannt und ihm
eine Adresse zugeteilt hat, kbnnen Sie einen weiteren
Slave wieder von Passive nach Active zuriickschalten.

Hinweis

Sie kdnnen das Menu fur die Umschaltung zwischen Ac-
tive und Passive nur verlassen, wenn LOGO! Active ge-
schaltet ist.
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F LOGO! Menustruktur

218

>Program..

>PC/Card..

>Start

ESC

ESC

>Edit Prg
=9 _[Ql
>Clear Prg Clear Prg
No
Yes
>Set Clock {ox}=—P| Set Clock
= We 08:31
MM.DD.YY
01.11.00
\>ASi Bus.. =0k} Active .
' J ! Passive :
: - ESG ' LOGO: .
. : . Active |
>PC<->LOGO PC<->LOGO
£C Stop?
Press ESC
>LOGO->Card ==K }—p
ESC
#
>Card->LOGO
ESC
#
'ASi_Bus .
‘la: 1234 ;
'Qa:1234 .
' Bus: Off |
112345678 RS
9101112
We 08:44
Q:12345678 v 1
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Bestellnummern

Tabelle A
Variante Bezeichnung Bestellnummer

Standard LOGO! 12/24RC * 6ED1 052-1MD00-0BA2
LOGO! 24 * 6ED1 052—-1CA00-0BA2
LOGO! 24RC (AC) 6ED1 052-1HB0O0-0BA2
LOGO! 230RC 6ED1 052-1FB00-0BA2
Ohne Display LOGO! 12/24RCo * 6ED1 052-2MD00-0BA2
LOGO! 24RCo (AC) 6ED1 052-2HB00-0BA2
LOGO! 230RCo 6ED1 052-2FB00-0BA2
Long LOGO! 12RCL 6ED1 053-1BB00-0BA2
LOGO! 24L 6ED1 053-1CA00-0BA2
LOGO! 24RCL 6ED1 053-1HB0O0-0BA2
LOGO! 230RCL 6ED1 053-1FB00-0BA2
Bus LOGO! 24RCLB11 6ED1 053-1HHO00-0BA2

LOGO! 230RCLB11

6ED1 053-1FH00-0BA2

*: zusétzlich mit Analogeingangen
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Bestellnummern

Tabelle B
Zubehor Bezeichnung Bestellnummer
Software LOGO!Soft Comfort V2.0 6ED1 058-0BA00-0YC1

Update Comfort 1.0 auf 2.0

6ED1 058-0CA00-0YCO

Programmodule

Card yellow
Card red

6ED1 056-1BA00—-0AAO0
6ED1 056-4BA00-0AA0

Schaltmodule

LOGO!Contact 24 V
LOGO!Contact 230 V

6ED1 057-4CA00-0AAQ
6ED1 057-4EAQ00-0AAO

Power Module

LOGO!Power 12V/1,9A
LOGO!Power 12V/4,5A
LOGO!Power 24V/1,3A
LOGO!Power 24V/2,5A

6EP1 053-321-1SH01
6EP1 322-1SHO1
6EP1 331-1SHO1
6EP1 332-1SH41

Sonstiges PC—Kabel 6ED1 057-1AA00-0BAO
Handbuch 6ED1 050-1AA00-0AE3
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Abklrzungen

B0O1 Block Nummer BO1

B11 bei LOGO!-Geratebezeichnung: ASi—-Busanschlul3
BN  Block Number (Blocknummer)

C bei LOGO!-Geratebezeichnung: integrierte Uhr
Cnt Count = Z&hleingang

Co  Connector = Klemme

Dir  Direction = Richtung (z.B. Z&hlrichtung)

En  Enable = Einschalten (zum Beispiel bei Taktgeber)
GF  Grundfunktionen

L bei LOGO!-Geratebezeichnung: lange Version

No  Nocken (Parameter der Zeitschaltuhr)

0 bei LOGO!-Geratebezeichnung: ohne Display
Par Parameter

R Reset = Riicksetzeingang

R bei LOGO!-Geréatebezeichnung: Relaisausgange
S Set = Setzen (zum Beispiel bei Selbsthalterelais)
SF  Sonderfunktionen

T Time = Zeit (Parameter)

Trg Trigger (Parameter)
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Index
Zeichen

?, im Anzeigefeld, 57

Zahlen

3-Finger—Griff, 36
4 goldene Regeln, 36

A

Abmessungen, 10
Active, 216, 218

Active — Passive, 216
Umschaltung, 216, 218

Aderendhiilsen, 12

Analog
Eingénge, 64
Komparator, 119
Werte, 77

AND , 68
Anlaufmerker, 65
Anlaufverhalten, 214

Anschliel3en
Ausgénge, 19
Eingénge, 14

Anwendungen, 151
Anzeigen, 53
AS-Interface, 3

222

ASi

Bus, 21

Master, 21

System, 21
ASi-Eingange, 64
Asynchroner Impulsgeber, 111
Aufwartskompatibilitat, 140
Ausblenden , 53
Ausgénge, 64
Ausgange anschlie3en, 19
Ausschaltverzdgerung, 83

Ausschaltzeitpunkt, 98

B

Bedienfeld , 3
Bedienung, 148

Beispiel
Automatische Tur, 157
Beleuchtung
Flur, 152
Treppenhaus, 152
Brauchwasserpumpe, 182
Industrietor, 169
Ansteuern , 173
Uberwachen , 173
Lichtbander, 178
Liftungsanlage, 164
Weitere Mdglichkeiten, 186
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Index

Betriebs— E
Stundenzahler, 106
Verhalten, 214 Editieren , 50

Zustandsanzeige, 215 .
Ein—, Ausschaltverzégerung, 85

Betriebsart o
Parametrieren, 38, 131 Einflgen , 50
Programmieren, 38 Eingange, 64
Betriebsart PC — LOGO, 149 Eingange anschlieBen, 14
Blo'ck,__30 Einschaltverzégerung, 81
einfligen , 50 speichernd, 87
I6schen, 55 . .
zusammenhéangende Einschaltzeitpunkt, 98
Blocke, 56 Einstellen , 52
Nummer, 30 .
zuordnen, 31 exklusiv ODER, 72
BN, 63
BusanschlulZkabel, 22 F

Flankenauswertung, 68, 70
C FM, 6

Frequenzfunktionen, 15

CE-Zeichen, 6

Co, 63, 64 Funktionen, 63

Connectors , 64 Funktionsblocke, 30

CSA, 6

Cursor, 37 G

Cursorbewegung, 37 Gain, 77

Gangabweichung, 76

D Geréatetypen, LOGO!, 2

GF, 63, 66
Goldene Regeln, 36

Demoversionen, 147

Display, 31
Displayansicht, 31 Grenzen, 59

Drag and drop, 147 Grole einer Schaltung, 59
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Index

Grundfunktionen, 66 K
AND, 68
mit Flanke, 68 Klemmen, 28, 64, 65
NAND’ 69 Ausgénge, 29
mit Flanke, 70 Eingange, 29
NOR, 71 hi, 29
NOT, 72 lo, 29
OR, 70 von LOGO!, 29
XOR, 72 X, 29, 74
Grundwissen Sonderfunktio- Komfortschalter, 125
nen, 73

Konstanten , 64

H Kontrolle , 53
Hutschiene, 10 |_
| LCD-Display, 3
LED, 215
Impuls Liste
Dauer , 111 BN, 63
Pause, 111 Co, 63
GF, 63
Impulsausgabe, 93 SF. 63
Impulsg.eber, Asynchroner , 111 Logikmodul, 1
Installation , 148 LOGO!
Internetadresse, 151 am ASi-Bus, 22
Inverter, 72 Aufbau von, 3

Betriebszustande, 26
demontieren, 10

J einschalten, 24
erkennen, 4
Jahresschaltuhr, 101 mit PC koppeln, 149
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Index

montieren, 10
Richtlinien, 8
Varianten, 5
verdrahten, 12

LOGO!-Software, 146

Installation, 148

LOGO!Soft Comfort, 147

M

Meldetexte, 127

Menis von LOGO!, 38

Menustruktur, 218
Merker, 65

N

NAND, 69
Negation, 72

Netz
Aus, 24
Ein, 24
Schalter, 24
Wiederkehr, 24

NOR, 71
NOT , 72
Nullpunkt, 77

O

ODER, 70
ODER nicht, 71
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Offene Klemmen, 65
Offset, 77

ohne Display, 213
OR, 70

P

Par, 59

Parameter
andern, 133
anzeigen/ausblenden, 53
auswabhlen, 132
Eingénge, 75
einstellen, 130
T, 75

Parametrieren , 52
Parametrierfenster, 97, 128
Passive, 216, 218

Passive — Active, 216

PC - LOGO, 149
PC—Kabel, 149

Pegel, 65

Planung, 37

Programm-Modul
entnehmen, 140, 141
gelb, 138
Kopieren , 143
rot, 138
stecken, 140, 141

Programme
andern, 49
archivieren, 138
eingeben, 42
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I6schen, 58 Schutzleiteranschluf3, 13
per Post verschicken, 138 Schwellwertschalter
vervielfaltigen, 138 Analog, 116
Programmiersoftware , 146 Frequenzen, 114
Programmpfad , 61 Selbsthalterelais, 89
Programmzyklus , 211 Sensoreigenschaften, 14
SF, 63, 78
R Simulation , 146
Slave, 4
RAM, 59

Sommerzeit, 137

Regeln, 4 goldene, 36 Sonderfunktionen, 78

Relais—Ausgéange, 203 Analogkomparator, 119
Lebensdauer, 203 Grundwissen, 73
Schaltvermégen, 203 Impulsgeber, asynchron, 111

Relaisausgange, 19 Meldetexte, 127

Relais
REM, 59 Selbsthaltung, 89
Remanenz, 76 Stromstof3, 91
Schalter

Ressourcen , 59 Komfort, 125

RUN, 46 Treppenlicht, 123
Schaltuhr
Jahr, 101
S Woche, 96
Schwellwertschalter
Schachtelungstiefe, 59, 61 Analog, 116
Frequenz, 114
Schalter

Taktgeber, symmetrisch, 109
Verzdgerung
Ausschalt, 83

Komfort, 125
Treppenlicht, 123

Schaltprogramm , 59 Ein—/Ausschalt, 85

Schaltstrom, maximaler, 20 Einschalt, 81
speich.Einschalt, 87

Schaltzustandswechsel, 15 Wischrelais

Schnelle Eingange, 15 flankengetriggert, 95

Impulsausgabe, 93
Schutzart, 53, 77
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Index

Zahler
Betriebsstunden, 106
vor—/riickwarts, 103

Zufallsgenerator, 112

Spannungspegel , 65

Spannungsversorgung, an-
schlie3en, 12

Speicher
Bedarf, 209
Belegung, 60
Bereich, 59
Platz, 59

Speicherbedarf, 209

Speichernde Einschaltverzdge-
rung, 87

Stromlaufplan, 33
Stromstof3relais, 91

Symbole, 4

Symmetrischer Taktgeber, 109

T

T. Siehe Zeit
Taktgeber, Symmetrischer, 109

Technische Daten, 189
Allgemein, 189
LOGO! 12..., 200
LOGO! 230...., 191
LOGO! 24 Basic, 194
LOGO! 24 Long, 197
LOGO!Contact, 208
LOGO!Power 12 V, 204
LOGO!Power 24 V, 206

Teilungseinheiten, 10
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Terminalblock, 61

Timer, 59

Tippfehler korrigieren, 57
Transistorausgénge, 20
Treppenlichtschalter, 123

U

Ubersichtsplan, 32
Uhrzeit stellen, 136
UL, 6

Umschalten, Sommerzeit und
Winterzeit, 137

Umschaltung, Active—Passive,
216, 218

UND, 68
UND nicht, 69
Update, 147

V

Verknlpfungseingéange, 74

Verlassen des Programmiermo-
dus, 53

Verstarkung, 77
Vor—/Ruckwartszéhler, 103
Vorwarndauer , 124
Vorwarnzeit , 124
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W

Winterzeit, 137

Wischrelais
flankengetriggert, 95
Impulsausgabe, 93

Wochenschaltuhr, 4, 96, 98
Beispiele, 99
einstellen, 98

Wochentag, 97

X

XOR, 72

228

Z

Zahler
Betriebsstunden, 106
vor—/rickwarts, 103

Zeit, Genauigkeit der, 76

Zeitschaltuhr, 1
Genauigkeit, 76

Zeitverhalten, 75
Zertifizierung , 6
Zufallsgenerator, 112
Zweidrahtleitung, 21
Zykluszeit, 211
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